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SECTIUNEA V

Manual de lansare SOCRATE-MINI

1. INTRODUCERE

SOCRATE-MINI este un sistem de gestiune a bazelor de date pentru minicalcu-
latoare roménesti din gama Independent, Coral sau pentru minicalculatoare compa-
tibile cu PDP 11/34. El implementeazd modelul retea SOCRATE, fiind compatibil
cu versiunea 1.5 a produsului SOCRATE functionald pe calculatoare FELIX C 256/
512/1024. Fata de versiunea V1.5 au fost previazute importante facilitati suplimentare,
unele dintre ele fiind inspirate de versiunile V 1.6 §i V 1.7 ale produsului SOCRATE.

Arhitectura generala

Arhitectura generald asistemului SOCRATE-MINI este prezentata in fig. V.1.1
Structura datelor

La nivel conceptual trecerea de la realitate la schema conceptuald presupune
un proces de modelare prin care obiectele lumii reale sint ‘grup in clase. SGBD.
SOCRATE-MINI dispune de un Limbaj de Descriere a Datelor (LDD) care permite
specificarea schemei conceptuale.

LDD este inevitabil legat de modelul de date implementat de SGBD SOCRATE.
LDD permite definirea unor structuri arborescente si a unor structuri de tip retea.

Prin LDD se descriu si se denumesc cimpurile elementare si, pe de altd parte, rela-
tiile Tntre acestea.

ol |CD

/

Programe de aplcatie
- Fig. V.1.1
Structura datelor
SOCRATE
] MIN
'Schema de
memorare
Baz

de date
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Schema de memorare

Schema de memorare defineste modul de partajare in domenii de structurd
fizicd abazeide date prin intermediul Limbajului de Descriere a Schemeide Memorare.

Programe de aplicatie

Programele de aplicatie sint scrise in Limbajul de Manipulare a Datelor.
LMD are toate atributele unui limbaj de programare si in plus permite accesul la
datele aflate in baza de date. Cu un program conceput in LMD se pot efectua deci
operatii asupra datelor din bazd : creare, actualizare, interogare. Anumite modificari
In structura datelor pot fi efectuate fird a afecta programele de aplicatie scrise deja.
De asemenea, programele de aplicatii sint complet independente de partajarea bazei
In domenii. - ‘

Functiunile SGBD SOCRATE-MINI

Produsul SOCRATE-MINI asigurd urmitoarele functiuni :
—.generarea Schemei de Memorare a Bazei de Date ;
— generarea structurii datelor ;

— accesul la baza de date ;

-~ consultarea bazei de date ;

— fintretinerea bazei de date.

Generarea schemei de memorare a bazei de date

Generarea schemei de memorare a bazei de date constd in memorarea infor-
matiilor legate de partajarea bazei de date in domenii de structuri fizicd a bazei de
date pe disc magnetic. La nivel logic un domeniu reprezintd un spatiu virtual de date.
La nivelfizic unui domeniu fi corespund unul sau mai multe figiere in sensul sistemului
de operare pe minicalculator.

Informatiile sint furnizate utilizind limbajul de descriere a schemei de memo-
rare (LDSM). Ulterior schema de memorare poate fi completatd cu elemente noi
fn legdturd cu alte domenii ce se pot adduga bazei de date. Descrierea cimpurilor
acestor domenii se face prin furnizarea atributelor corespunzitoare in cadrul struc-
turii datelor. '

Generarea structurii datelor pentru baza de date

Structura datelor contine informatii despre denumirea si natura cimpurilor
elementare si despre relatiile dintre ele. Aceste informatii sint furnizate cu ajutorul
limbajului de descriere a datelor. Structura datelor este retinuti in baza de date de
catre procesorul de structurd si va fi consultatd ulterior de celelalte componente ale
produsului SOCRATE-MINI.

.
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Structura datelor poate fi oricind completatd cu informatii despre noi cimpuri
de date ce pot face parte din domenii descrise anterior sau din domenii noi addugate
ja schema de memorare.

O componenti specializatd a produsuiui SOCRATE-MINI, procesorul limbajului
de descriere a structurii, are ca sarcind analiza unei structuri descrisd cu ajutorul
LDD si memorarea in bazi a informatiilor rezultate in urma acestei analize.

Accesul la baza de date

Accesul la baza de date se realizeazd cu ajutorul unor programe de cereri
scrise Tn limbajul de manipulare a datelor. Aceste programe au ca scop :

— Tncdrcarea bazei de date

— actualizarea bazei de date

— regisirea unei informatii Tn baza de date.

Programele pot fi analizate de cidtre procesorul limbajului de manipulare si
apoi executate imediat sau pot fi catalogate n baza de date de citre o componenti
a produsului SOCRATE-MINI, bibliotecarul, si apoi apelate simplu si executate de
catre interpretorul de cereri.

Procesoru!l limbajului de manipulare se afld prezent permanent in memorie
sub forma unei biblioteci rezidente.

Suplimentar, este oferitd posibilitatea accesului la baza de date din programe
scrise in alte limbaje (COBOL, FORTRAN, MAC, etc.) prin apelarea unor subpro-
grame SOCRATE, catalogate in bazi. In acelasi timp se permite apelarea din programe
de cereri SOCRATE a unor subprograme scrise in alte limbaje, cit si posibilitatea co-
municadrii cu interpretorul liniilor de comandi al sistemului de operare.

Utilizatorii bazei de date

In raport cu modul de acces la baza de date se definesc trei categorii de utili-
zatori
‘ — administratorul bazei de date
— programatorul de aplicatii
— utilizatori nespecialisti
Administratorul bazei de date are un rol complex si in principal el realizeazé :
— definirea schemei de memorare
— definirea structurii datelor
— asigurarea confidentialitatii bazei de date prin stabilirea de parole si drepturi
de acces . PR
— supravegherea functionirii curente a bazei de date
— reorganizarea bazei de date.
ProFramatorii de aplicatii au in sarcini principal¥ elaborarea programelor de
aplicatii. In plus acestia mai au urmdtoarele atributii :
— asigurarea ncdrcdrii initiale a bazei de date
— crearea pentru utilizatorii nespecialisti a unui limbaj cit mai apropiat de
cel uman, pentru a facilita accesul la baza de date.
Pentru utilizatorii nespecialisti, SOCRATE-MINI permite construirea de
macroinstructiuni si catalogarea acestora in baza de date cu ajutorul bibliotecarului.

’
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Folosind macroinstructiuni, programatorul de aplicatii poate defini pentru
utilizatorii nespecialisti un limbaj mai apropiat de cel uman. Macroinstructiunile
pot avea si parametri si sint expandate de cdtre analizorul programelor de cereri.

HRegisirea datelor din baze de date SOCRATEf distribuite in retea

Regisirea datelor din baze de date distribuite in refea se poate realiza cu aju-
torul urmitoarelor componente ale produsului SOCRATE-MINI :

— interfatd pentru regisirea datelor din baza de date SOCRATE-MINI distri-
buite intr-o retea de minicalculatoare. Aceastd interfatd permite apelarea unor sub-
programe SOCRATE catalogate intr-o bazd de date aflatd intr-un nod de retea, de
citre un program de cereri SOCRATE sau alt limbaj de programare aflat in alt nod
al retelei. Interfata este previzutd cu primitive care sd permitd executarea in paralel
a mai multor programe aflate in noduri diferite.

— interfata pentru legdtura in ambele sensuri dintre o bazd de date SOCRATE-
MINI si o bazd de date SOCRATE aflatd pe FELIX C-256. Interfata permite apelul
unui subprogram catalogat intr-o bazi de date SOCRATE-MIN! dintr-un program
de cereri de pe FELIX C-256 si invers. Apelurile de subprograme si revenirea din
subprograme sint insotite de transmitere de date.

Intretinerea bazei de date

Pentru intretinerea bazei de date administratorul acesteia dispune de un numar
de programe utilitare care au ca scop :

— formatarea domeniilor bazei de date ;

— restaurarea domeniilor bazei de date n caz de incident, utnlazmd fisieru!

jurnal rapid ;
— schimbarea spatiului fizic al unuia sau mai multor domenii;
— statistici efectuate asupra bazei de date. ‘

2. DESCRIEREA BENZII DE LIVRARE

Banda ce contine produsul este obtinutd cu utilitarul BRU si are BACKUP SET-urile
SOCMINI si SOCMINI-A (copie). Ea contine, in UFD-ul [1,55] componentele
SOCRATE-MINI, tn UFD-ul [1,100] un set de programe de test, iar in UFD-ul
[1,200] fisierele ce contin documentatia.

Componentele produsului

Componentele produsului, in UFD-ul [1,55], ocupi o dimensiune totald de circa
900 blocuri.

Acestea sint :

— CADRE. TSK — bloc de date comune ce trebuie instalat inainte de deschlderea
fiecdrei sesiuni intr-o partitie de tip COM cu numele ,,CADRE* ;
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-- SOCLIB. TSK — biblioteca partajabild cu modulele reentrante ale procesorului
lirnbcajului de manipulare ; trebuie instalatd intr-o partitie de tip COM cu numele
.SOCLIB* ;
- DFS, SOC, MGS, GFM, LGI, LGO, ABS, MARKTM, RSS, STS, SAR, SOLE,
LESO, LES, RES, LERESO, SOMIFE — procesoare, module obiect sau programe
utilitare.
Observatie : Componentele de pe Felix C-256/1024, necesare pentru interfata
SOCRATE-MINI — SOCRATE Felix, sint livrate pe o bandi separatd, obtinutd cu
utilitarul MAINT, cu FN: SOMINI si sint grupate in biblioteci astfel:
- SOCMINI SOU, GN : 1, VN : 0, ce contine procedura de generare a procesorului
de interfatd de la Felix, cu numele GENESOMI ;
-- SOCMINI RBN, GN: 1, VN :0, ce contine modulele obiect necesare generdrii;
SOCMINIIMT, GN : 1, VN : 0, ce contine dou3 procesoare de interfatd particulare :
— SOMIFE15, pentru SOCRATE V1.5 CII ;
— SOMIFE16, pentru SOCRATE V1.6.R ITC, cu observatia cd aceste doud
versiuni particulare nu corespund cu certitudine ultimelor versiuni existente in tard
in momentul actual.

Programele de test

In UFD [1, 100] se giseste un set de programe de test, utile atit ca exemple de vari-
ante de sintaxd posibile, cit si pentru a demonstra buna functionare a produsului in
momentul livrdrii.

Aceste programe de test ocupd circa 1100 blocuri si sint organizate_astfel :

o bazi de date generatd, dar neformatatd, cu numele FISDIR.DAT, in care sint
definite 14 domenii, cu denumirile : STR, PRG, DIC, FIS, D01, DO02,..., D10.
Aceste domenii, la executia programelor de test, vor necesita un spatiu total de circa
2200 blocuri.

- o structurd formati din 6 fisiere : STR1.DEF —STRé6.DEF ;
-- 235 programe de test, cu denumirile P001.SOC, P002.5OC,... si un program de
incircare a bazei de date cu numele INCARC.SOC.
Programele de test se impart in urmitoarele categorii:
— P107, program ce se ruleazd separat, intr-o sesiune cu fisier jurnal, pentru
testul cererilor PAUSE si CKPT ;

— P225-P227, programe care se executd doar dacd softul de retea este insta-
lat si nodul a fost activat ; ‘

— P235, program care se executd doar dacd este asiguratd legitura cu un
calculator Felix, unde este instalatd o bazd de date SOCRATE ;

"~ — programe ce se executd cu baza de date goald : PO0T —P055, P203 i P219 —

P222;
— programe ce se executd cu baza de date Tncdrcatd : restul.

— cinci task-uri utilizate in exemplele de comunicare COBOL-SOCRATE (P219),
FORTRAN-SOCRATE (P220), SOCRATE-COBOL (EXTRAC), SOCRATE-FORTRAN
(EXTRAF) si SOCRATE-MACRO-SOCRATE (AFLUIC). Aceste task-uri pot ficreate
si de utilizatori, fiind furnizate in acest scop fisierele sursd : P219.CBL, P220.FTN,
EXTRAD.CBL, EXTRAD.FTN, AFLUIC.MAC si fisierele de comenzi indirecte
pentru editarea de legituri: TKBC.CMD, TKBF.CMD si TKBM.CMD.



16 V. MANUAL DE LANSARE SOCRATE-MINI

— task-urile P226 si P227 pentru testarea apelirii interfetei de retea din COBOL,
respectiv FORTRAN, pot fi create de utilizatori, fiind furnizate n acest scop fisizrele
sursa P226.CBL si P227.FTN si fisierul de comenzi mdlrecte TKBR.CMD ;
— fisiere de test pentru programul INCARC ;
— un fisier de comenzi indirecte, cu numele TEST.CMD, ce apeleazd alte doui figizre
PROGOL.CMD si PROINC.CMD si care, in functie de rispunsul la intrebarea
+CE PROGRAME DORITI* poate realiza urmitoarele :

— SECO: executia tuturor programelor de test ;

— SEC1: executia programelor ce necesiti baza goald ;

— SEC2: executia programelor ce necesiti baza Tncdrcatd;

— Pxxx: executia numai a programului Pxxx.

Documentatia

In UFD [1,200] se giseste un set de fisiere cu documentatia produsului. Ele ocupd
circa 1 000 blocuri si contin urmitoarele :

Manualul de utilizare ; Manualul de operare :
DEBUT.DOC DEBOP.DOC
INTUT.DOC INTOP.DOC
STRUT.DOC STROP.DOC
CERUT.DOC CEROP.DOC
MAGUT.DOC MAGOP.DOC
INLUT.DOC UTIOP.DOCC
NETUT.DOC INLOP.DOC
FELUT.DOC NETOP.DOC
ERRUT.DOC FELOP.DOC
SINUT.DOC ADMOP.DOC
KEYUT.DOC

MODUT.DOC Manualul de lansare versiune :
EXEUT.DOC MANLA.DOC

3. INSTALAREA PRODUSULUI

Pentru inceperea lucrului cu SOCRATE-MINI, trebuiesc parcurse urmitoarele etape :
— crearea cu VMR a doui partitii de tip COM :

— .CADRE*" de dimensiune 40000 in octal (16 ko) ;

— SOCLIB" de dimensiune 311 000 Tn octal (101 ko) ;
— instalarea componentelor, in ordinea :

— CADRE.TSK ;

— SOCLIB. TSK ;

— celelalte task-url cu exceptia task-ului LES a cdrui instalare e optionali.
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Observatii

-- Daci se doreste lucrul cu fisier jurnal rapid avind punctele de securitate declansate
la intervale de timp, este de dorit ca programul MARKTM, apelat automat de LGI, program
neevacuabil, s fie instalat Intr-o partigie diferitd de partigia utilizator sau si fle fixat la ince-
putul/sfirsitul partigiei utilizator, pentru a evita fragmentarea spatiului memoriei.

— Privitor la instalarea opgionald a task-ului LES, citigi detalii In Manualul de utilizare,
cap. 5 si in Manualul de operare, cap. 6.

4. NOUTATILE VERSIUNII V3.0*

Cresterea performantelor

Fatd de versiunea precedentd, V2.1, prin rescrierea interpretorului limbajului de
manipulare, adaptind mai bine algoritmii folositi de cdtre acesta la caracteristicile
minicalculatoarelor, s-a obtinut o crestere a vitezei de executie de 400--600%.
Tinind cont cd la aceasta crestere de vitezd se poate adduga o crestere obtinutd prin
utilizarea facilitatilor versiunii 3.0 (comparatii intre mai multe tipuri de date, sporirea
numarului de variabile Xi si Wi, posibilitatea de rotunjire la calculul expresiilor),
considerim cifrele mentionate mai sus ca minimale.

Interfata pentru regdsirea datelor dintr-o retea
de baza de date

Aceastd interfatd permite apelul dintr-un program scris intr-un limbaj oarecare
(SOCRATE-MINI, COBOL. FORTRAN, PASCAL, BASIC, MACRO, etc.) a unuia
sau mai multor programe precompilate catalogate in domeniile PRG ale unor baze
de date SOCRATE-MINI aflate intr-o retea de minicalculatoare, retea compatibild
soft cu DECNET V3.0.

La nivel logic, sint furnizate cinci primitive de interfatd cu reteaua, primitive ce pot
fi apelate cu APPEL din timbajul de manipulare SOCRATE-MINI sau cu CALL din
celelalte limbaje :

~ NT-CNT (NETCNT) - deschide accesul la baza de date din nodul specificat
(verifici drepturile de acces la nod si la baza, apeleazi procesorul de interfaté, fi
furnizeazd acestuia valorile DSB, DSR, etc.);

—~ NT-SOC (NETSOC) — permite apelul unui precompilat firi a se sincroniza cu
terminarea prelucrdrii din nodul destinatie ;

— NT-SYN (NETSYN) — permite sincronizarea executiei task-ului apelant cu ter-
minarea executiei programulun precompilat din nodul de destinatie ; cu ajutorul
primitivelor NT-SOC si NT-SYN se permite posibilitatea multiprocesirii intr-o
retea de minicalculatoare ;

* Menfiondm cd noutdtile V4.0 — apdrutd in timpul cit lucrarea s-a oflat in tipo-
grafie - se trateqza intre paginile 257-264.

2 — Practica bazelor de date, vol. Il — cd. 151
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— NT-SCS (NETSCS) — permite apelul cu sincronizare pe terminarea prelucririi,
a unui precompilat din nodul destinatie ;

— NT-DSC (NETDSC) — finchide accesul la baza de date din nodul de destinatie
i dacd aceasta era ultima bazd deschisd din retea, deconecteazi procesorul de la
retea.

In catalogul [1,55] sint furnizate, pentru a asigura aceasti mterfaﬁ componentele
RES. TSK, LERESO.OBJ si LERESO.SKL.

In bateria de test, functionarea interfetei este ilustrati de fisierele STRS.DEF,
P225.50C, P226.CBL si P227.FTN.

Interfata SOCRATE-MINI — SOCRATE Felix

Aceastd interfatd permite apelul dintr-un program scris in limbajul de cereri SO-
CRATE-MINI a unuia sau mai multor programe precompilate catalogate intr-o
bazd de date SOCRATE Felix. SGBD-ul de la Felix poate fi SOCRATE V1.5 Cil,
SOCRATE V1.6R ITC sau orice altd versiune care respecti regulile de apel ale inter-
fetei COBOL-SOCRATE. )

Din punct de vedere hardware, resursele necesare sint :

— la Felix : CTQM ;

— la mini: interfata sincroni de tip DUP-11.

Legdtura este de tip half-duplex, utilizind protocolul TMM-UC.

Din punct de vedere software, resursele necesare sint :

— la Felix: S.G.T.;

— la mini: driverul pentru interfata sincrond, pentru alinierea la caracteristicile
CTQM-ului, numit XWDRU, apartinind pachetului TELEMINI.

La nivel logic, in limbajul de manipulare SOCRATE-MINI sint furnizate trei primi-
tive de legdturd, primitive ce pot fi apelate cu instructiunea APPEL :

— FX-CNT — lanseazd task-ul de interfatd, deschide linia, conecteazd procesorul
de interfatd de la Felix, i transmite parametrii de apel, verifica drepturile de acces,
deschide baza de date de la Felix (LOGIN) ;

— FX-EXC — transmite parametrii de apel, lanseazd in executie programul precom-
pilat dorit, catalogat in baza de date de la Felix, réceptioneazi rezultatele ;

— FX-DSC — inchide baza de date de la Felix (LOGOUT), inchide linia, termini
cele douid task-uri de interfatd.

Pentru a asigura aceastd interfatd, sint furnizate :

— in catalogul [1,55] componenta SOCRATE-MINI, numitd SOMIFE. TSK ;

— pe o bandi separatd procedura de generare a procesorului de interfatd de la
Felix.

In bateria de test, functionarea interfetei este ilustratd de fisierele STR6.DEF si
P235.50C.

Calculul expresiilor aritmetice cu rotunjire

In V3.0, la calculul expresiilor aritmetice a fost introdusi optiunea de rotunjire a
rezultatului la numarul de zecimale al receptorului (echivalentd cu optiunea ROUN-
DED de la instructiunea COMPUTE din COBOL).
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" "

Ca sintaxd, optiunea este specificatd prin operatorul de atribuire " == "1n locul

operatorului " =
fn bateria de test, optiunea este ilustratd de programul P232.50C.

Specificarea dinamica a numarului de zecimale
la variabilele W,

Datoritd introducerii optiunii de rotunjire a rezultatului, cit i din motive de crestere
a vitezei de evaluare a unei expresii aritmetice, a fost prefixat numirul de zecimale
implicit al variabilelor W, la 3. Tns¥ prin aceasta, precizia obtinutd in calcule, cit si
forma de editare a valorilor din variabilele W, poate fi alta dectt cea doritd de utili-
zatori. Pentru a evita acest lucru a fost introdusd o noui instructiune, care are scopul
de a modifica numarul de zecimale al unei variabile W in functie de necesitdtile
utilizatorului.

Sintaxa instructiunii este

DW,=n (0gNg18)
in bateria de test, optiunea este ilustrati de programul P231.50C.

Extinderea gamei de tipuri de comparari posibile

Pind in V2.1, in conditii, unul din membri trebuia si fie o variabild Y, Wy, Z;, X,
sau constanti. In actuala versiune este permisi utilizarea fn ambii membri a intregii
game de tipuri de date, in misura compatibilitdtii lor.

Cele de mai sus se referd atit la-conditiile din cadrul unei cereri Sl it si la cele din
filtrul tip AYANT. Pentru filtrul tip AVEC nu a fost extinsd gama de comparatii
posibile.

In bateria de test, modificarea este ilustratd de programele P229.SOC si P230.50C.

Protejarea implicité prin BLOQUER-LIBERER
a cererilor G, S, SE

Pind in V2.1, pentru a evita incoerentele logice in cazul lucrului multi-utilizator, era
necesard protejarea cererilor G, S, SE si a cererii M pentru referinte pe inel prin
cererile BLOQUER-LIBERRE inserate explicit in program. In V3.0, protejarea
acestor cereri se realizeaza in mod implicit de citre procesorul limbajului de ma-
nipu lare. '
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Unificarea tratdrii erorilor

Pind in V2.1, tratarea erorilor nefatale nu era unitari. Incepind cu V3.0, tratarea
erorilor nefatale se realizeaza in mod unitar sianume : cimpului receptor i se atribuie
valoarea nedefinit, in cazul aparitiei unei erori pe parcursul executiei cererii respec-
tive.

Exemplu : in V2.1, atribuirea unei valori deja existente pentru o caracteristicd cheie
unicd ducea la eventuala stergere a valorii anterioare a cimpului receptor, atit din
baza cit si din dictionar si la inserarea noii valori doar in bazi. In V3.0, in cazul unei
chei unice deja existente, cimpului receptor ise atribuie valoarea nedefinit si in baza.
Observatie : Singura exceptie de la aceastd reguld este pentru cererea

M referinta =...

care, n cazul unei erori nefatale, nu atribuie cimpului receptor valoarea nedefinit,
realizarea respectivd raminind atasatd la acelasi inel.

O facilitate suplimentara la preluarea datelor cu EXT

Pentru a permite o maifacild utilizare a preluarii datelor cu ajutorul videoformatelor,
a fost introdusd posibilitatea pdstrarii pozitiei cursorului la o cerere de forma

M Z, = EXT ("text’)

in cazul Tn care primul caracter din text este caracterul §. Comportarea este simi-
lard si dacd ‘text’ a fost introdus in prealabil Tntr-o variabila Z,.

Orice alt tip de variabild sau caracteristicd pentru cimpul receptor. in afara unei
variabile Z4 nu permite utilizarea acestei facilitdti. )

In bateria de test, modificarea este ilustrati de programul P233.50C.

Posibilitatea preluarii valorii ERREUR intr-o variabila Y,

Pina in V2.1, nu era posibild preluarea valorii cimpului ERREUR fintr-o variabild Y,,
decarece nainte de cererea M respectivd, variabila ERREUR era deja initializatd cu
nedefinit. In V3.0 se poate prelua valoarea lui ERREUR fintr-o variabild Y, prin
cererea

M Y, = ERREUR

De asemenea, ea poate fi testatd si printr-o cerere Si, cu obligatia ca variabila ERREUR
sd apard in membrul sting al primei conditii dintr-un eventual sir de conditii compuse.

Cresterea numdrului de variabile X; si W,

Pentru sporirea posibilititilor de lucru cu limbajul de manipulare, a fost crescut
numirul variabilelor X, la 15 si al variabilelor W, la 20.
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Posibilitatea catalogérii programelor cu fisier
de securitate

Pina in V2.1, nu era posibild, la catalogarea programelor precompilate 3i a macro-
|nstruc1|umlor cu MGS, reluarea catalogdrii dintr-un punct de securitate, in cazul
unui incident. Tn V3.0, Tnainte si dupa catalogarea unui program precompilat sau a
unei macroinstructiuni, in mod implicit bibliotecarul initiazd o cerere de creare a
unui punct de securitate. Cind conditiile cerute la deschiderea sesiunii cu fisier de
securitate sint indeplinite, se creazd punctul de securitate.

In cazul unui incident, domeniul PRG poate fi restaurat intr-un punct de securitate
cu ajutorul utilitarului RSS, riminind ca, utilizind functiile de listare ale biblioteca-
rului, utilizatorul si afle care a fost ultimul program catalogat.

5. PORTABILITATEA VERSIUNII V3.0

Portabilitatea la nivelul limbajului sursa

- Variabilele W, au numirul de zecimale predefinit (3). Precizia obtinuta in calcule,
cit si forma de editare a valorilor din variabilele W, a suferit modificiri. Pentru a,
obtine precizia sau forma de editare doritd, utilizatorul are la dispozitie cererea
D w,.

— Variabilele Z, nu pot contine valoarea spatiu. Cererea M Z;= spatiu devine echi-
valentd cu cererea M Z; = U.

Codurile de eroare posibile de testat in variabila ERREUR : 8, 13, 19 nu mai existd ;
8 a devenit echivalent cu 7, iar 13 cu 14.
- In tratarea cererii M, la detectarea unei erori nefatale se pozi{ioneazi totdeauna
receptorul pe nedefinit (exceptie face M pentru referinta).

Portabilitatea la nivelul bazei de date '

Bazele generate si incircate sub V2.1 pot fi_exploatate sub V3.0 numai cu urmatoa-
rele restrictii:

— structura trebuie recatalogatd ;

— programele precompilate din domeniul PRG trebuiesc recatalogate ;

— pentru bazele de date instalate pe minicalculatoarele CORAL, datoritd functio-
narii diferite a instructiunii cod masind DIV fatd de cele din gama Independent-100,

trebuiesc salvate domeniile de date cu utilitarul SAR V2.1 si restaurate cu utilitarul
SAR V3.0. -
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Portabilitatea la nivelul apelului componentelor

Tn V2.1, 1a terminarea cu LGO a unei sesiuni cu fisier de securitate, nu se crea punct
de securitate, indiferent de optiunea utilizatd (JTR sau |AB).

In V3.0, la terminarea sesiunii cu optiunea |TR se creazi punct de securitate, in timp
ce optiunea [AB functioneazd ca in V2.1.

6. SOCRATE-MINI PREZENTAT IN CIFRE

— Capacitatea maximi a bazei de date : 500000 blocuri, adicd peste 5 discuri de
masa.
—~ Timp de acces punctual la bazd : 1,5 ms.
— Memorie necesarad :

— partitie ,CADRE*: 16 ko ;

— partitie ,SOCLIB“: 101 ko ;

— zone de reentrantd pentru apelul procesorului limbajului de manipulare :
12 -16 ko.
— Numir maxim de domenii posibile : 15 (inclusiv domeniile STR, DIC si PRG).
Oricare din aceste domenii poate avea spatiul real definit la generare pe unu! sau
mai multe fisiere, dar numirul total de figiere disc ce compun baza de date nu poate
fi mai mare de 15.
- Dimensiunea maximi a spatiului virtuat al unui domeniu : 23! octeti.
~ Numirul de realiziri maxim al unei entitati: 224 — 1.
- Dimensiunea maxim3 a unei realizri: 224 — 1 octeti.
— Numir maxim pliuri (raport intre spatiul virtual si spatiul real) : 128.
— Numir de cadre : 30 in timpul unei sesiuni cu fisier de securitate si 31 n absenta
fisierului de securitate.
— Suma bufferelor si a zonelor de 'tip FORMAL utilizate simultan intr-un program
de cereri nu poate depdsi 4.5 ko.
— Indicatori de eveniment globali utilizati : 33 -37.
— NumiF maxim de domenii in care pot fi declarate caracteristicile unei entitéti: 4.
— Numir maxim de imbriciri posibile pentru caracteristici (entitati-blocuri sau
formale) : 4.
- Numir maxim de imbriciri posibile in structurd pentru etichete virtuale : 4
— Numir variabile de lucru :

— 15 variabile X; (exclusiv X0) ;.

— 30 variabile Yy ;

— 20 variabile W, ;

— 10 variabile Z;.
— Numir maxim de apeluri imbricate ale instructiunii EXEC fdrd salvare de con-
text : 30.
— Numir maxim de secvente POUR imbricate : 10.

— Numir maxim de secvente POUR cu filtru prin dictionar, imbricate : 4.
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7. ANOMALII §I RESTRICTH RIDICATE
IN RAPORT CU V2.1

Restrictii ridicate

— Daci lantul de biti al unei entitdti era saturat si sosea o cerere

G UN nume — entitate
nu se semnala eroare. In V3.0, in acest caz este pozijionatd valoarea 20 in variabila
ERREUR.
— La generarea unui element pentru o caracteristici INVERSE, nu se ficea verifi-
carea ca entitatea din membrul drept si fie chiar entitatea inversatd conform struc-
turii.
De asemenea, la inserarea unei realizdri intr-un inel, prin cererea

M referinta DE... = opd,
nu se ficea verificarea ca entitatea desemnati de opd, s fie chiar entitatea care

contine inelul asociat referintei Tn structurd.
In V3.0, intr-unul din aceste cazuri este furnizat codul de eroare 258.

Anomalii inlaturate

— DFS : nu se executd controlul ca doui referinte si nu puhcteze un acelagi ANNEAU.
In V3.0 este furnizatd in acest caz eroarea cu codul 39.

— DFS: daci, dintr-o eroare de sintaxd, lipsea FIN de la optiunea AVEC CLE,
procesorul .bucla.

— DFS: dac3 la catalogarea unei structuri cu optiunea |[MAP, in timpul editdrii
geografiei datelor era abortat procesorul DFS dintr-o cauzd oarecare, baza raminea
blocati.

— SOC : nu putea fi utilizatd cererea ATTACHE de mai mult de 12 ori intr-un pro-
gram. ' '

— SOC : pe minicalculatoarele CORAL, datoritd functiondrii diferite a instructiunii
cod masind DIV fatd de minicalculatoarele 1-100, se calcula Tn anumite cazuri eronat
adresa paginii in cadrul bazei (anomalie introdusd in V2.1).

— SOC : la programele mari (cca 4 000 de linii, obtinute in urma expanddarii macro-
instructiunilor), apdrea in timpul analizei mesajul-de eroare

EROARE SGF PE FISIER DE MANEVRA TEMPORAR

— SOC : nu se facea control asupra unui calificator X, decit daci realizarea punctati
de el cuprindea domeniul obiectului calificat.

— MGS : pind Tn V2.1 era posibil ca o macroinstructiune si un program precompilat
sd uibd acelasi nume. Aceasta avea ca efect expandarea nedoritd a macroinstructiunii
la o cerere EXEC nume. Tn V3.0, acest lucru nu mai-este posibil.
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— MGS : in anumite conjuncturi, la catalogarea unei macroinstructiuni se pierdea
un caracter, ceea ce avea ca efect o expandare eronatd in momentul apelului macro-

instructiunii.

— GFM : la formatarea unui domeniu care avea 20 000 de blocuri, utilitarul se aborta
-cu mesajul ODD ADRESS.

— GFM: la formatarea unui domeniu nu se semnala corect faptul cd nu mai existd
suficient spatiu contiguu pe disc.

— LGI: nu se verificd decit primul domeniu dacd este contiguu.

— LGO: la Tnchiderea unei sesiuni cu fisier de securitate functie de timp, pro-
gramul MARKTM riminea activ incd citeva minute.

— ABS : pentru utilizatorii neprivilegiati, ABS nu permitea abortarea procesoarelor

SOC, DFS, MGS.
— SAR : la restaurarea unui domeniu, dac3 acesta avea mai mult de 4 000 de blocuri,
utilitarul se oprea cu un mesaj de eroare pe acces la domeniu.

8. RESTRICTIILE VERSIUNH V3.0

~ Nu functioneazd cererea S X; decit pentru cazul cind X; contine adresa unui
FORMAL.

— Cimpurile FORMAL de tip PACKE nu sint implementate.

~ Nu functioneaza cererea M X; = SUIVANT DE...AVEC sau PAR... .

— Nu functioneazid optiunea RADS50 pentru caracteristici de tip MOT.

-- Nu se poate declara o caracteristici ANNEAU decit dacd i s-a prevadzut o caracte-
ristici REFERE asociatd.

— Nu se face verificarea existentei unei cereri POUR sau FAIRE pe un nivel superior
unei cereri REFAIRE, SORTIE sau SUIVANT.

— La FORMAL de tip repetitiv indexat prin Y, nu se face verificarea de zero, nede-
finit si marja superioara.

- Nu se verificd daci fiecdrei cereri PAUSE 1i corespunde o cerere CKPT.

— Nu se verificd dac3 fiecirei cereri BLOQUER fi corespunde o cerere LIBERER
-~ La o cerere ATTACHE, nu se verifici dacdi BANDE n este deja utilizat de un
ATTACHE anterior.

— La catalogarea unei macroinstructiuni cu MGS, o constantd de tipul “text’ nu
poate avea pe prima sau pe ultima pozitie caracterul ,:“. Pentru evitarea erorii
lexicale, este suficientd addugarea unui blanc la sirul de caractere drept prim, res-
pectiv ultim caracter.

-~ La o cerere de forma
M X; = SUIVANT DE (citare)

dacd citarea referd o caracteristicd imbricatd, aceasta trebuie calificatd fie direct
printr-o variabild X, fie in mod explicit pind la ultimul nivel.



SECTIUNEA VI

Manual de utilizare SOCRATE-MINI

1. INTRODUCERE

SOCRATE-MINI este un sistem de gestiune a bazelor de date pentru minicalculatoarele
din gama INDEPENDENT-100. CORAL si, in general, pentru orice minicalculator
compatibil cu PDP 11/34. Produsul asigurd organizarea §i gestiunea unei colectii de
date astfel incit sd fie respectate toate dezideratele unei baze de date: .~

~ necesitatea ca mai multi utilizatori s3 aibd acces simultan la aceeasi colectie de
date ;

- organizarea colectiei de date astfel incit sa fie satisficute in mod optim cerintele
de prelucrare specifice fiecirui utilizator ;

- redondantd minimd in colectia de date;

— independentia programelor de aplicatie fata de modul de organizare a datelor,
astfel incit dezvoltarea aplicatiilor si nu afecteze programele deja realizate ;

— mai muit, posibilitatea dezvoltdrii aplicatiilor si a completdrii colectiei de date
fard a reorganiza informatiile deja incircate in baza de date ;

- inregistrarea nu numai a informatiilor, ci si a relatiilor dintre ele (de tip arbores-
cent, de tip retea) ; :

-~ securitatea colectiei de date ;

— discretia, relativd la accesul la date.

Componentele SOCRATE-MINI

Prezentdm pe scurt componentele SGBD SOCRATE-MINI si functiile fiecireia dintre
ele.

— Generatorul schemei de memorare - GFM — retine intr-un fisier director infor-
matii despre domeniile componente ale bazei de date §i despre modul de implantare
a acestor domenii pe discul magnetic. Partajarea in domenii permite, printre altele,
montarea §i activarea partiald a bazei de date pe durata unei sesiuni.

In plus, GFM realizeazd si scrierea initiald a domeniilor (formatare).

"~ Procesorul de structurd — DFS — permite memorarea structurii datelor in baza
de date, intr-un domeniu distinct.

Structura datelor contine informatii despre :
— denumirea si natura cimpurilor elementare din baza de date ;
— apartenenta acestor cimpuri la diversele domenii;
— relatiile dintre cimpuri (liniare, arborescente, de tip retea) :
bufferele de memorie utilizate in programele de cereri.

|
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— Procesorul limbajului de manipulare — SO — permite accesul la baza de date prin
intermediul unor programe scrise in limbajul de manipulare a datelor. In particular,
aceastd componentd mai realizeazi :

— validiri automate la nivelul bazei si nu al tratamentului;

— definirea si utilizarea unor macroinstructiuni, prin intermediul cirora sint
posibile, pe de o parte scurtarea programelor (evitarea secventelor repetitive)
pe de altd parte crearea unui limbaj cit mai apropiat de limbajul uman, pentru utili-
zatorii nespecialisti ;

— sincronizdri la nivelul utilizatorilor pentru crearea punctelor de reluare
si asigurarea securitdtii bazei de date.

— Programul bibliotecar — MGS — permite catalogarea in baza de date, intr-un
domeniu distinct, a macroinstructiunilor si a programelor precompilate. Produsul
realizeazd gestiunea completd a domeniului respectiv : stergeri de programe, actua-
lizdri, rezumate.

— Programe si subprograme de interfatd :

— LES, LESO, SOLE — asigurd interfata limbaje evoluate — SOCRATE-MINI ;

— RES, LERESO — asigura interfata pentru regisirea datelor dintr-o retea de
baze de date ;

— SOMIFE — asigurd interfata SOCRATE-MINI —SOCRATE Felix.

— Programe utilitare pentru controlul unei sesiuni SOZRATE-MINI. Acestea realizeazi :

— LGl — deschiderea unei sesiuni ;

— LGO - inchiderea unei sesiuni;

— ABS — abortarea programelor SOCRATE-MINI.

— Programe utllitare pentru intretinerea unei baze de date. Acestea realizeazi :
. — RSS — restaurarea bazei de date dupd producerea unui incident, utilizind
fisierul de securitate rapid ;

— STS — editarea statisticii bazei de date si, la cerere, a schemei de memo-
rare ;

- SAR - salvarea — restaurarea bazei de date in vederea schimbirii spatiului
real.

Componentele prezentate mai sus se pot impirti in doud categorii :

— produse la dispozitia programatorilor de aplicatii : procesorul de structurd, proce-
sorul limbajului de manipulare, bibliotecarul si programele de interfatd (cu obser-
vatia cd programatorii nu vor face catalogdri in structurd decit sub controlul admi-
nistratorului bazei de date). Aceste produse primesc in intrare fisiere sursa cu pro-
grame care descriu functia doritd. Ele nu pot fi apelate decit pe durata unei sesiuni
SOCRATE-MINI.

— produse la dispozitia administratorului bazei de date : generatorul schemei de memo-
rare si programele utilitare. Acestea realizeaza functiile dorite in urma unui dialog
la terminal. Majoritatea se apeleazi in afara sesiunii SOCRATE-MINI.

Produsele din prima categorie vor purta uneori in manual denumirea globald de
procesoare SOCRATE-MINI, iar cele din a doua categorie denumirea de programe
utilitare. "

In Manualul de utilizare nu sint prezentate decit functiile si posibilitatile procesoarelor,
singurele care primesc in intrare programe sursi. Functiile programelor utilitare
vor fi prezentate, impreund cu modul de apel si dialogul la terminal, in Manualui de
operare.
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Notatii si conventii utilizate in manual

In descrierea limbajelor din manual, atit in prezentarea sintaxei instructiunilor, cit
si in exemple, vor fi utilizate urmitoarele notatii si conventli:

-~ MAJUSCULE

— Minuscule

(]

{RET>

sint utilizate pentru desemnarea cuvintelor cheie din lim-
baj ; acestea, ca §i caracterele speciale, trebuiesc scrise in
programe fird nici o modificare fatd de forma prevdzutd in
sintaxd ;

desemneazd in general identificatori sau constante ; ele in-
dicd in sintaxd natura elementului respectiv, fird a preciza
valoarea sa ;

parantezele drepte indicd prezenta optionald a parametrului
din interior ;

acoladele indicd faptul ci elementele din interior dispuse pe
verticald, pot fi prezente alternativ.

elementul subliniat indicd valoarea implicita Tn cazul cind
un parametru este optional si poate lua alternativ mai multe
forme ; absenta completd a unui element echivaleazd cu
prezenta cuvintului cheie subliniat ;

punctele de suspensie indicd repetarea elementului sintac-
tic precedent de un numidr de ori nedeterminat ;
reprezintd tasta CARRIAGE-RETURN.

2. LIMBAJUL DE DESCRIERE A STRUCTURII

Generalitati

Apelul procesorului limbajului de descriere

Dupé deschiderea sesiunii SOCRATE cu LGI, DFS — procesorul limbajului de
descriere a structurii — poate fi apelat din orice terminal cuplat la sistem (care a
deschis o sesiune ,HELLO" de lucru sub sistemul de operare).

Linia de comandd pentru apel are urmdtoarea formd :

YDFS fisier-iesire/SW, = fisier-intrare;/SW,, fisier-intrareg/SWj. ..
fisier-intrare — este specificatorul unui fisier sursd ce contine caracteristicile de
catalogat Tn structurd;
fisier-iesire — este specificatorul fisierului ce va contine :
— listarea fisierului sursd
— mesaje de eroare
— un eventual tabel cu .geografia datelor" solicitat prin comutatorul MAP,
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SW; — sint comutatori atasati fisierului de iegire :

MAP solicitd editarea tabelului cu .geografia dateler®, ce ilustreazi modul
de implantare a caracteristicilor in spatiul virtual ;

SP  solicitd listarea fisierului de iesire la LP;

SW, — sint comutatori atasati unui figier de intrare :

SA  (Subpage Alignement) — solicitd ca implantarea caracteristicilor in
spatiul virtual s fie astfel realizatd incit o caracteristicd simpla si fie
cuprinsd Intr-o aceeasi subpagind ;

CVF (Conventional Format) — determinid luarea in consideratie doar a
primelor 60 de caractere dintr-un articol al fisierului de intrare.

Elemente lexicale : setul de caractere, separatorii limbajului de descriere

SETUL DE CARACTERE utilizat in limbajul de descriere este format din :
— litere majuscule A—Z
- cifre zecimale 0-9

— caractere speciale :

+  (plus)

—  (minus sau linie)
(punct)
(dolar)
(asterisc)
(parantezd stingd)
(paranteza dreaptd)
“(semnul intrebirii)
(blanc) ' :
(tab)
(slash)

Observatie : In afara de acestea, valorile definite in cadrul unei liste de valori
pot contine orice alt caracter apartinind setului ASCII.
Din caracterele de mai sus, singurele (simple sau compuse) acceptate drept

SEPARATORI sint :
(blanc)
(tab)
(parantezd stinga)
(parantezd dreapta)
(semnul Tntrebidrii)

~— o~ 8 e

—~— N~

Elemente sintactice : cuvinte cheie, identificatori, etichete virtuale, constante

Un CUVINT CHEIE este un element al limbajului de descriere, care poate fi
utilizat acolo i numai acolo unde apare explicit in sintaxd. In manual, cuvintele
cheie, atit in descrierea sintaxei, cit si in exemple, vor fiscrise cu majuscule. Cuvin-
tele cheie ale limbajului de descriere sint prezentate in anexa A.

Un IDENTIFICATOR este o succesiune de maximum 30 de caractere alfanumerice
(litere, cifre, liniutd), dintre care primul este obligatoriu literd. Nu pot fi utilizate
drept identificatori : ‘

— cuvinte cheie ale limbajului de descriere ;
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- cuvinte cheie ale limbajului de manipulare ;
- variabile Xy, Yy, W,, Z, utilizate in limbajul de manipulare ;
- denumiri de programe sau de macro-uri.
ETICHETELE VIRTUALE sint de doud tipuri:
— etichete virtuale de inceput, de forma $xxx si
— etichete virtuale de sfirgit, de forma exxx,
unde xxx sint trei caractere alfanumerice (litere sau cifre) dintre care primul litera.
CONSTANTELE limbajului de descriere pot avea una din urmitoarele forme :
- constante numerice intregi:

EIE

. /. . .
unde nn...n este o succesiune de maximum 18 cifre zecimale.
— constante numerice fractionare :

[{"‘}]parte-intreagé. parte-zecimald

unde parte-intreagd si parte-zecimald sint succesiuni de cifre zecimale, una din ele
putind fi eventual vida.

Numiru!l de cifre dintr-o constantd numericd nu poate depdsi 18 ;

— valori, ce fac parte dintr-o listd de valori: sint succesiuni de maximum
30 caractere ASCII, mai putin separatorii limbajului de descriere.

Notiunea de caracteristica, clasificari

Limbajul de descriere permite :
- pe de o parte, de a defini, pentru o informatie simpld, numele si natura sa ;
- pe de alti parte, de a descrie, pentru un ansamblu de informatii slmple.
structuri arborescente si structuri de tip retea.
O informatie complexd se poate considera cad este alcituitd din date elemen-
tare. De exemplu, o Persoana poate fi definitd prin datele urmatoare :
-- nume,
- virstd,
stare sociald,
- numdr de copii,
- intreprinderea unde lucreazd etc.
Se zice cd toate aceste date elementare descriu CARACTERISTICILE unei Persoane.
. Se constat3 c3 aceste caracteristici simple pot fi de mai multe tipuri:

de tip cuvint (sau MOT) ;.de ex.: nume, intreprindere ;
de tip NUMERIC ; de ex.: virstd, numir de_copii, retributie ;

- de tip LISTA DE VALORI ; de ex. : .stare sociald* poate avea un numir finit
de valori posibile : c3sitorit, necisitorit, vaduv.
Un numir oarecare de caracteristici se poate reuni sub un acelasi identificator,
De exemplu :
Data-nasterii
An
Lung
Zi
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~Data-nasterii“ se zice cd este o caracteristici de tip BLOC.

~Persoana“ descrisd mai sus, fiind o reuniune de caracteristici, se poate consi-
dera cd este si ea o caracteristicd grupatd. Diferenta fatd de o caracteristici de tip
bloc este ca in baza de date nu se vor gisi informatii despre o singurd persoani, ci
despre mai multe, deci trebuie rezervat loc sub forma de vector sau de matrice. O
astfel de caracteristicd grupatd repetitiva se numeste caracteristici de tip ENTITATE,
iar fiecare element al vectorului astfel obtinut se numeste REALIZARE a entititii
respective. ) .

O parte din realizirile unei entititi pot avea o proprietate comuni. De exem-
plu, dintre persoanele descrise, o parte sint din acelasi judet, Constanta. Atasim deci
entitdyii , Persoana“ o caracteristicd ,Constintean” care si ne selecteze automat
dintre toate realizirile entitdtii, numai realizirile ce contin constinteni, fari a fi
obligati sd analizim persoand dup3 persoand si si vedem unde s-a niscut. O astfel
de caracteristicd se cheamd cid e de tip INVERSE.

O entitate poate fi §i ea la rindul ei o caracteristicd in cadrul unei alte entitati
(de asemenea si blocurile). Se definesc astfel ENTITATILE INCLUSE. In spatiul virtual
al unei baze de date, care este liniar, si ne inchipuim o entitate ,B" cu 3 realiziri
posibile, inclusd intr-o entitate ,A" cu 4 realizdri posibile (fig. V1.2.1).

Prin intermediul entitdtilor incluse se realizeazd astfel structuri arborescente.
Ca sd realizdm structur] de tip retea se definesc alte doud tipuri de caracteristici : INEL
si REFERINTA. Inelul, continut intr-o realizare a unei entitati, este un punctator citre
un lant de realiziri al altei entitdfi. Referinta este o caracteristic3 definitd in a doua
entitate ce permite atit inldntuirea realizdrilor din lant intre ele, cit si punctarea,
din fiecare realizare a lanfului, catre realizarea primei entitdti care are inelul. Lega-
turile realizate se pot descrie schematic astfel, pentru cazul cind, la realizarea a doua
a entitatii ,,A“ care contine inelul sint legate realizirile 3, 5 si 6 ale entitatii ,.B"
care contine referinta (fig. VI1.2.2):

In felul acesta presupunind ci entitatea ., A“ contine date despre sectii, iar
entitatea B date despre persoane, se poate ca, pornind de la o sectie (a doua) si se
‘regaseascd informatii despre toate persoanele care lucreaza in acea sectie si, invers,
pornind de la o persoand, si se afle imediat in ce sectie lucreazi.

A A, ) Ay ) A
BnBoBo ®Bfr  GeBdle BoBBo
Fig.V1.2.1

Fig. VI.2.2.

FlLILPI|PIP
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In-concluzie, din punct de vedere al limbajulyi de descriere, caracteristicile
se pot clasifica astfel :

- Caracteristici simple ce definesc natura informatiilor :
— Cuvint (MOT)
— Valori numerice
— Lista de valori

- Caracteristici grupate :
— Bloc
-- Entitate

— Caracteristici simple ce definesc si realizeazd legituri intre entititi:
— Inversa
- Inel
- Referintd

In schimb, vom vedea ci limbajul de manipulare priveste caracteristicile ca si
cum ar fi astfel clasificate :

- Caracteristici simple :
- Cuvint (MOT)

-- Valori numerice
- List4d de valori

- Caracteristici compuse :
— Bloc

— Realizare de entitate

— Referintd (deoarece puncteazi citre o realizare de entitate si anume,
cea care contine inelul).

- Multimi de caracteristici compuse :
Entitate (este o multime de realiziri)

— Inversa (deoarece permite accesul la mai multe realiziri aie unei enti-
tati, realizdri care au o proprietate comuna)

— Inel (decarece puncteazi citre un lan{ de realiziri ale entitdtii care
contine referinta).

Notiunea de domeniu

0

Utilizatd la nivelul limbajului de descriere, o ,etichetd virtualg" precizeaz un
spajiu virtual in care figureazi valorile caracteristicilor care o urmeazi. Un astfel
~de spatiu virtual poartd denumirea de DOMENIU.

Etichetele virtuale se utilizeazi astfel :

Setic (listd de caracteristici) setic
unde :

-~ wetlc* = 3 caractere reprezentind un nume logic al domeniului;

— (listd de caracteristici) cuprinde caracteristicile ce se doresc a fi definite
fr spatiul virtual respectiv.

Fe plan fizic, unui domeniu fi corespunde :
- fie un singur fisier ;
— fie mai multe figiere in sensul de exploatare al sistemului.
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Avantajele partajirii bazei de date in domenii sint :

— montaj partial al bazei de date ; '

— fuzionarea mai multor baze ;

— ameliorarea performantelor (vitezi, ocupare spatiu disc) printr-o repar-
titie mai bine controlatd a diverselor valori continute intr-o bazi ;

— extensie facila a bazei de date : addugare de noi caracteristici la o entitate
veche, intr-un domeniu nou ;

. — securitate : datele stabile pot fi separate de datele variabile, in domenii

diferite ;

— confidentialitate.

Notiunea de formal

O ‘caracteristicd de tip FORMAL este o caracteristici fictivd, ceea ce inseamnd
cad in momentul definirii nu 7i este asociati nici o rezervare nici in baza de date,

nici in memorie. Ea permite descrierea-unei structuri arborescente pentru o inre-
gistrare de tip COBOL.

Intr-o astfel de inregistrare pot fi descrise cimpuri numerice (in diverse for-
mate), cimpuri alfanumerice, cimpuri grupate, simple sau repetitive si redefiniri
de zone.

La nivelul limbajului de manipulare, acestui format logic de inregistrare (no-
tat pe scurt formal) i se va asocia un buffer in memoria centrala. C?mpurile descrise
_in formal vor putea fi in acest fel utilizate ca zone de lucru in memorie, suplimen-
tare fatd de cele oferite prin variabilele Y, Z;, W,.

In particular, formalele permit utilizarea operatiilor de intrare-iesire la nive!
de fisiere. In limbajul de manipulare, asociind un formal unui buffer, se realizeazi
descrierea unei zone-articol pentru fisierul ce se doreste a fi prelucrat.

Forma generala a unui program de descriere a structurii

Limbajul de descriere permite atit catalogarea initiald a unei structuri, cit si
addugarea ulterioard de noi caracteristici.

Forma generald a unui program de descriere pentru catalogarea initiald a unei
structuri este :

[$FIS]
DEBUT

caracteristici bazd de date

{ . caracteristici formale ]
FIN
[«FIS])
?

Etichetele virtuale $FIS si #FIS sint optionale §i au rol de comentariu. ji in
‘mod implicit i in mod explicit, domeniul de bazd al caracteristicilor bazei de date
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l1 ¢ catalogare initiali este domeniul FIS. In interior se poate solicita ca anumite
caracteristici ale bazei de date sd apartind la alte domenii, utilizind etichete virtuale.

Forma generald a unui program pentru-addugarea de.caracteristici la structurd,
esta !

[$dom]
D
[ . caracteristici bazi de date]

[ . caracteristici formale ]

FIN

[*-dom]

Cuvmtul +D* aratd cd e vorba de o adaugare de structurd. Etichetele virtuale
.$com* si ,«dom* definesc domeniul de bazi al caracteristicilor. In mod implicit,
acesta este domeniul FIS. Tnsd indiferent care este domeniul de bazi (FIS sau altul,

definit explicit) in interior se poate solicita ca anumite caracteristici ale bazei de
date sd apartind fa alte domenii, utilizind etichete virtuale.

LINIILE SURSA au un format de scriere complet liber. Trebuie totusi tinut cont
cé ele nu sint concatenate, deci un element sintactic (cuvint cheie, identificator,

ccrstantd etc.) trebuie sa fie continut Tn intregime fintr-o aceeasi linie sursd.

IDENTIFICATORII limbajului de descriere sint utilizati de limbajul de manipu-
lare pentru lucrul cu caracteristicile bazei de date. Din acest motiv, pentru a elimina

orice ambiguitate la nivelul formulirii cererii, se interzice prezenta la acelasi nivel
(irtr-un acelasi bloc, entitate sau formal) a doud caracteristici cu identificatori iden-
“tici.

De asemenea, reamintim ci nu pot fi utilizate drept identificatori :

— cuvinte cheie ale limbajului de descriere ;

— cuvinte cheie ale limbajului de manipulare ;

— variabile Xy, Y;, Wy, Z;

— denumiri de programe sau macro-uri.

COMENTARIILE pot fi inserate in programul de descriere in doud moduri:

— fie prin linii comentariu, care incep cu caracterele [+ ;

— fie pe marginea programului, incepind cu coloana 61, caz in care la apelul
procesorutui va fi utilizat comutatorul |CVF.

Caracteristici ale bazei de date

Caracteristica de tip MOT

Defineste un lant de caractere oarecare in cod ASCII,
Sintaxa
Identificator MOT [ intreg [RADS50]

(intreg) ||

3 — Practica bazelor de date, vel. Il — cd. 151
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unde :

— .intreg" este un cuvint cuprins intre 1 si 30 ; acest numar determina iun-
gimea lantului de caractere. Parantezele sint facu ltative, In cazul absentei parametru-
lui, valoarea implicitd este 30 ;

— RADSO0 este un cuvint cheie utilizat ¢ind lantul contine numai caractere de

tip RADIX-50 : litere, cifre, § (dolar) - (punct), 'B(blanc) si — (liniutd). In acest
caz, caracteristica va fi memorata in bazd in cod RADIX-50 si va ocupa, deci, numai

doud treimi din lungimea necesard in mod normal.

Exemple

nume-persoani MOT 20 RADSO
intreprindere MOT
unitate-de-misurdi MOT (10)

Comentarii

— In limbajul de manipulare, caracteristica de tip MOT poate face obiectul unor con.
pardri de tip lant de caractere. Compararea se efectueazi de la stinga la dreapta ; dacid doud
lanturi sint de lungimi inegale, cel mai scurt este completat cu blancuri la dreapta.

— Desi orice caracter ASCII poate fi acceptat intr-o valoare de tip MOT, trebuie totusi
-utilizat cu prudentd caracterul’ (apostrof), datoritd utilizarii lui in limbajul de manipulare
pentru definirea constantelor de tip Z.

— Caracteristicile de tip MOT cu optiunea RADS0 nu pot fi declarate chei.

Imagine in spatiul virtual

Sint rezervatiatifia octeti citisint necesari pentru memorarea valorii max:me
a caracteristicii Tn cod ASCIl sau RADIX-50, plus un octet pentru lungimea reala
a valorii in bazd, care 1i preced-=.

Din exemplele de mai sus, .,nume-persoan““ ocupd 15 octeti(doud treimidin 20,
plus 1 octet pentru lungime), ,intreprindere* ocupi 31 octeti, ,unitate-de-masura*
11 octeti.

Caracteristica de tip valoare numerici bornata

Defineste o valoare numericd cuprinsd intre doud limite, borna inferioard si
borna superioard. Desi sintaxa are doud forme distincte, una pentru numere intregi,
alta pentru numere zecimale, ele sint prezentate Tmpreund, decarece :atit memora-
rea Tn structurd, cit si Tn baza de date este comuni.

Sintaxa pentru valori numerice Intregi
Identificator [BINAIRE] DE [—l—l nr, A [+] nry [{nr3 }]
- — \(nrs)
unde :
— nry. nry sinrg sint numere fintregi, cu max. 18Jcifre, mai precis cu valori:

-(2% 1) <nryp < (2% )

— nry si nry sint borna inferioard, respectiv superioard. Ele vor fi utilizate
in limbajul de manipulare la validarea automat3 a valorilor numerice inscrise in baza
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d= date. In cazul absentei parametrului nry, diferenta (nry — nr;) este utilizatd la
razervarea de spatiu virtual. Ea trebuie si fie :

(nry —nry) < 284 1
. s [
—~ nry este maximum previzut pentru borna superioard. Cind parametru
este prezent, diferenta (nry — nr)) este utilizatd la rezervarea de spatiu virtual
Trebuie ca:
nrg > nry si (nrg — nry) < 28471
Sintaxa pentru_valori numerice zecimale
Identificator DECIMAL n [V n, DE [+] nry A[+] nre
(na LV ng) - -
unde : :
— n, = numdr maxim de cifre pentru partea intreagd :
n <18
— n, = numdr maxim de cifre pentru partea zecimald:
n, <18

In cazul absentei optiunii .,V n,*, valoarea implicitd pentru n, este O si carac-
teristica este tratatid ca o valoare numericd intreaga.
-~ Ny §i ng trebuie sd indeplineascd conditia

1 <(n+n) <18

— nry i nrg sint borna inferioard, respectiv superioard. Ele sint numere ze-
cimale cu max. n, cifre intregi si max. n, cifre zecimale. Diferenta (nry — nr,) este
utilizatd la rezervarea de spatiu virtual. De asemenea nry si nr, vor fi utilizate de catre
procesorul limbajului de manipulare la validarea automatd a valoriignumerice fin-
scrise in baza. ’

Exemple

Cod material DE 1 A 200 (300)

Temperaturd BINAIRE DE —70 A +150)

Preg DECIMAL (5 V 2) DE 0 A 20000
Diametru DECIMAL 0 V 7 DE 0.0601 A 0.5
Gradagie DECIMAL (3) DE —70 A 150
Comentarii

— In programele de cereri, caracteristicile de tip valoare numerici pot face obiectul
unor comparari si operatii aritmetice.

— In primul exemplu, ,,Cod-material® nu va putea lua valori mai mari de 200. Dar mai
tirziu, dacd va fi nevoie, structura va putea fi schimbati incit borna superioara si poati creste
pind la 300, fard nici o schimbare a domeniului respectiv din baza de date.

— Desi diferite ca sintaxa ,,, Temperaturid” si ,Gradatie" sint de fapt identice din punct
de vedere al memoririi in structurd §i al rezervarii de spatiu virtual.

— 1In optiunea ,V n,", V este cuvint-cheie, nu separator al limbajului. Din acest motiv
el va fi totdeauna incadrat de alti doi separatori (blancuri).
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Imagine in spatiul virtugl

Bornele si numdrul de pozitii intregi si zecimale sint retinute in structura.
In bazd se vor rezerva atiti octeti (mtre 1 si 8) citi sint necesari pentru a memora
diferenta intre borne (nry — nr,) sau, in cazul prezentei parametrului nrg, diferenta
(nry — nry).

De exemplu pentru ,,Cod-material“ se rezerva 2 octeti, necesari pentru memo-
rarea valorii maxime 300, desi deocamdatd nu se pot inscrie in bazd valori mai mari
de 200, pentru care ar fi necesar un singur octet.

 In bazi se va inscrie efectiv nu valoarea numerica reald, ci diferenta intre ea
si borna inferioard.

Caracteristica deJtip listd de valori

Permite ca dintr-o listd finita de valori punctuale, in baza de date sa fie in-
scris un element oarecare al acestei liste, prin numéarul sdu de ordine.
Sintaxa
Identificator (n; [n,] )(valoare, valoare, ... valoare n)
unde :
— n, = numdrul maxim de valori din listd

1 <n, <254
— n, = lungimea maximd a unei valori
1 g<n3 €30

fn absenta parametrului n,, este consideratd valoarea implicita 30 ;
— valoare; = un lant de caractere ASCII (cu exceptia separatorilor de limbaj}
de lungime maximd 30.

Exemple

Stare-civild (5 12) (cdsdtorit necdsitorit viduv)
Diametru (6 5) ( 10 11.25 13 16.5 0.7 )
Medicament (100) (Penicilind Acid-acetilsalicilic...)

Comentarii

— in limbajul de manipulare, caracteristica de tip listd de valori poate face odiectui
unor compariri de tip lant de caractere. Compararea se face de la stinga la dreapta.; dacd cele
doud lanturi sint inegale, cel mai scurt este completat cu blancuri la dreapta. .

— In exemplul al doilea, intimplitor toate elementele listei sint valori numerice. Dar
ele nu sint tratate decit tot ca lanturi de caractere, deci valonle »+10" sau ,,10.0" nu ¥or fi
considerate ca ficind parte din lista d= valori, desi valoarea ,10" exista.

Imagine in spatiul virtual

Lista de valori este retinutd in structurd. In spatiul virtual se rezerva tcidea-
una un octet. Inscrierea unei valori in baza de date consti de fapt in memcrarea,
Tn acest octet, a numdrului de ordine al valorii in lista.

Caracteristica de tip FILLER

Permite rezervarea de spatiu virtual, fie pentru o utilizare ulterioard, fie din
motive de aliniere.
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Sintaxa
ldentificator FILLER { ny }
(n)
unde :
— p, este dimensiunea in octetia zoneice se doreste rezervatd in spatiul virtua
1 < n; g 65535
Exemplu

Rezervat FILLER 70

Comentarii

— FILLER este cuvint cheie, deci nu poate fi utilizat drept identificator.

— Caracteristica de tip FILLER este singura care nu este retinuti in structuri. Sin-
gurul ei efect ‘este rezervarea de spatiu virtual, fara a-i da acestui spatiu un nume. Drept ur-
mare, evitindu-se denumirile caracteristicilor obisnuite, toate caracteristicile FILLER din
baza de date pot purta acelasi identificator, fie ca sint sau nu la acelasi nivel.

Imagine in spatiul virtual

Se rezervad .n,“ octeti care nu pot fi utilizati in limbajul de manipulare. Pot
fi in schimb ulterior utilizati, prin suprapunerea intr-o noud structurd a unor caracte-
ristici obisnuite, fird a schimba domeniul corespunzdtor din baza de date.

Caracteristica de tip entitate

Este o caracteristica compusd repetitivd, care permite regruparea mai mu.tor
caracteristici sub un acelasi identificator, si repetarea acestei grupdri de un numar
de ori.

Sintaxa

ENTITE intreg || Identificator DEBUT (listd-caracteristiciy FIN
(intreg)

unde :

— intreg defineste numarul maxim de realiziri posibile. In lipsa parametrului,
valoarea implicitd este 1.

1 < intreg € 22 -1

Exemplu

ENTITE (100) intreprindere
DEBUT . .

denumire MOT 25

localitate MOT 20

ENTITE 20 secie
DEBUT
denumire MOT 15
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)
(LY

ENTITE 10 atelier
DEBUT

FIN
FIN
FIN

Comentarii

—- Din exemplu reiess ci in baza de date pot fi inscrise informatii despre max. 100
intreprinderi, fiecare putind avea pinid la 20 sectii, fiecare sectie putind avea pini la 10 ate-
liere.

— Entitdtile pot f: inciuse pind la al patruiea nivel de imbricare.

— Numai entitdtii= definite la nivelul cel mai inalt pot avea caracteristici definite in
domenii diferite. in interiorul entititilor incluse nu sint permise etichetele virtuale.

Imagine in spatiul virtual

Se rezerva in ordine:

— un contor de realizdri existente, pe 1, 2 sau 3 octeti, citi sint necesari
pentru a cuprinde valoarea maxima a numdrului de realizari;

— un lant de biti de prezentd, ce contine cite un bit pentru fiecare realizare
posibild ; la generarea unei realizdri, bitul este pus pe 1;

— spatiul necesar pentru caracteristicile din prima realnzare apoi a doua, etc.

Daca procesorul este apelat cu comutatorul [SA, fiecare realizare este aiiniatd
la subpagind noua.

Caracteristica de tip bloc

Permite regruparea unui numir de caracteristici simple sub un acelasi |derm-
ficator.
Sintaxa

Identificator DEBUT (lista-caracteristici) FIN
Exemplu

data nasterii
DEBUT
an DE 1900 A 2000
luni MOT 15
zi DE1 A3
FIN

Comentarii

— Blocurile, ca si entitatile, pot fi imbricate pind la a patrulea mivef.
— Intr-un bloc, chiar definit la nivelul cel mai inalt, nu pot apirea etichete virtuale.
Toate caracteristicile unui bloc fac parte dintr-un acelasi domeniu.

Imagine in spatiul virtual

Un bloc nu rezervd spatiul virtual pentru el Tnsusi. El este numai suma carac-
teristicilor componente.

Daca procesorul este apelat cu comutatorul [SA, blocul (deci prima Iun caracte-
risticd) este aliniat la subpagind noud.
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Caracteristica de tip inel

Caracteristica de tip inel este un cap de lant. Acest cap de lant, definit ca o
caracteristicd Tn entitatea A, leagd pentru oricare din realizirile lui A (A1 de exem-
plu) mai multe realizdri ale unei entitati B (B1, B3 si B4, de exemplu) care refera,
toate, aceastd realizare a lui A (fig. VI.2.3).

Enttatea A Entitaea B

< ] } Fig. V1.23
3

B L

Din schemd reies posibilititile la nivel de cereri:

— prin intermediul inelului din realizarea A1, se poate explora secvertial
intreg lantul de realizari B1, B3 si B4;

— prin intermediul referintei din oricare din realizarile B1, B3 sau B4, se pcate
interoga realizarea A1.

Sintaxa

Identificator ANNEAU [AVEC CHAINE [[SIMPLE |] [JAVANT FIN
: DOUBLE ARRIERE

unde :

— Parametrul (HAINE defineste tipul inlantuirii :
— optiunea SIMPLE corespunde unei inldntuiri similare cu cea prezentatd in

figura de mai sus ;

— optiunea DOUBLE permite in plus si o inlintuire inversd: A1 puncteazd
catre B4, B4 citre B3 si B3 citre B1. Deci capul de lant puncteaza atit prima ¢t si
ultima realizare din lant, iar Tn cadrul lantului, realizirile se puncteazad una pe alta
atit fnainte cit si Tnapoi ;

— optiunea AVANT permite finldntuirea realizarilor astfel incit, in limbajul
de manipulare, la o parcurgere secventiald a inelului, prima realizare furnizatd sa
fie cea mai veche introdusa ;

— optiunea ARRIERE permite inldntuirea realizarilor astfel incit, la o parcurgere
secventiald a inelului, prima realizare furnizata sa fie cea mai recent introdusa.

— Inabsenta parametrului CHAINE, valorile implicite sint SIMPLE si ARRIERE,

Exemplu.
ENTITE 100 intreprindere
DEBUT
nume MOT 20
om-al-muncii ANNEAU
FIN
ENTITE 100000 persoana
DEBUT )
nume MOT 30
loc de-munci REFERE om-al-muncii DE UNE intreprindere
FIN ' )
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Comentarii

— Prin intermediul cuplului de caracteristicic ANNEAU-REFERE din exemplu! de mai
sus, in limbajul de manipulare se pot obtine, pe de o parte, -pentru o intreprindere dati, in-
f ormatii despre toate persoanele ce lucreaza in acea intreprindere ; pe de altd parte, p‘-ntru
o persoana datd, informatii despre intreprinderea unde lucreaza.

— Pentru a utiliza un inel, ii trebuie asociatd o referintd pe inel $| una singura. Totu;s,
aceastd asociere nu este obligatorie. Citd vreme referinta nu a fost incd definitd in structura,
capul de lant existd potential dar nu poate fi utilizat.

- — Tipul de inlintuire (SIMPLE/ DOUBLE sau AVANT/ ARRIERE) nu poate fi modi-
ficat in programele de cereri. Daca se declard CHAINE DOUBLE .in structurd, sint create
inldntuiri in ambele sensuri, dar sensul principal (cel care furnizeazd realizirile in ordinea
wsuivant”) este cel definit de optiunea AVANT/ ARRIERE.

— Referinta asociatd la un inel trebuie si fie obligatoriu de acelasi tip cu inelul (CHAINE
SIMPLE sau DOUBLE).

— Un inel trebuie totdeauna declarat la primul nivel in entitatea referitd (fird a avea,
de exemplu, un bloc intercalat intre ele).

— Pot fi definite mai multe inele intr-o aceeasi entitate.

— Pot fi definite un inel si referinta sa asociati intr-o aceeasi entitate.
Imagine in spatiul virtual

Sint rezervati 4 octeti dacd inelul este declarat CHAINE SIMPLE si 8 octeti
dacd inelul este declarat CHAINE DOUBLE.

Caracteristica de tip referintd cu inel

Este un punctator dublu : atit cdtre realizarea entitdtii referite care contine
capul de lant, cit si citre o realizare din lantul din care face parte. Referinta cu inel
trebuie obligatoriu asociatd la o caracteristicd de tip inel definitd in entitatea re-
erita.

Sintaxa
dentificator REFERE nume-inel DE  [UN nume-entitate
UNE
DE UN ] nume-entitate
UNE
AVEC CHAINE [SIMPLE ] FIN
DOUBLE
unde :
— Parametrul CHAINE are acelasi sens ca la caracteristicile de tip inel;
— In absenta parametrului CHAINE, implicit este CHAINE SIMPLE.
Comentarii

— Referinta cu inel trebuie si fie de acelasi tip (CHAINE SIMPLE sau DOURLE) cu
-nelul asociat.

— Referinta trebuie declaratd la primul nivel in entitatea pentru care se doresc inlin-
tuite realizarile pe inel (firdi a avea, de exemplu, un bloc intercalat).

— Asocierea referintei la un inel asigurd gestiunea automati de citre procesorul lim-
‘bajului de manipulare a actualizdrii inelului, dacd are loc o actualizare sau stergere a referintei,
§i reciproc.
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tmagine in spatiul virtual
Se rezervia 8 octeti pentru referinta cu inel CHAINE SIMPLE si 12 octeti
pentru referinta cu inei CHAINE DOUBLE.

Caracteristica de tip referinta simpla

Este un punctator simplu, citre o realizare a entitdtii referite.

Sintaxa
Ideritificator REFERE [UN nume-entitate
' : ' ‘UNE
DE UN nume-entitate | ...
. UNE [ .
Exemplu

ENTITE 100 institut
DEBUT
denumire MOT 30
localitate MOT 15

FIN
ENTITE 10000 persoani
DEBUT
nume MOT 25
studii REFERE UN institut
FIN
Comentarii

— In exemplul de mai sus, caracteristica ,studii* permite, pentru o anumita ,per-
soani”, de a afla informatii despre institutul pe care l-a terminat. Nu oferd insd nici o posibi-
litate automata de a afla, pentru un anumit ,institut”, informatii despre persoanele care l-au
urmat.

— Referinta simpla trebuie declaratd la primul nivel intr-o entitate, si nu intr-un bloc.

— Procesorul limbajului de manipulare nu ofera o gestiune automata a actualizirii
referintei simple. De exemplu, daci o anumiti realizare pentru entitatea ,institut* este stearsd,
caracteristica ,studii’ din diversele realiziri ale entitatii ,persoani' puncteazi mai departe
acea realizare stearsa.

Imagine in spatiul virtual
Sint rezervati 4 octeti.

Caracteristica de tip INVERSE

Defineste un lant de biti asemanator cu cel de existentd al entitatii inversate.

Sintaxa

Identificator INVERSE [ TOUT ] nume-entitate
TOUTE

DE UN rume-entitate | ..
UNE
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Exemplu

ENTITE 1000 Persoani
DEBUT
Nume M™MOT 20
An-nastere DE 1900 A 2000
Profesie MOT 15
FIN
Inginer INVERSE TOUTE Persoani

Comentarii

— In exemplul de mai sus, caracteristica ,Inginer" va fi constituiti dintr-un lant de
1 0C0 de biti, identic cu al entitatii ,,Persoand”. Daca in programul de cereri, o datid cu in-
scrierea valorii ,inginer" in caracteristica ,Profesie” pentru o anumiti realizare, se va genera
si un bit corespunzator acelei realizdri in caracteristica de tip INVERSE, aceasta va permite
ulterior o selectare automati numai a persoanelor respective.

— Pot fi declarate oricite caracteristici de tip INVERSE pentru o aceeasi entitate.

— Din sintaxd reiese ci se pot inversa §i entitati incluse. Dar acest lucru este permis
numai dacd inversa $i entitatea inversatd sint definite la acelasi nivel.

— O caracteristica de tip INVERSE se poate defini in structurd numai dupi entitatea
inversata.

Imagine in spatiul virtual

Se rezervi un contor de realizari existente si un lant de biti de prezentd iden-
tice cu cele ale entitdtii inversate.

Organizarea datelor

Tipul de organizare

In sistemul SOCRATE, organizarea datelor este o organizare dispersatd.
Exemplu

Fie structura:

DEBUT
ENTITE 100 uzind
DEBUT
denumire MOT 20
adresa MOT 30
ENTITE 5000 angajat
DEBUT
nume MOT 20
sex (2 8) (masculin feminin)
FIN
cod DE 1 A 100000
FIN
FIN

Presupunem cd avem la dispoziyie un spatiu de memorie foarte mare, de 2 la
puterea 31 octeti, si ¢ in acest spatiu dorim si rezervim loc pentru informatiile
descrise Tn structura de mai sus. |l vom numi SPATIU VIRTUAL.
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Organizarea dispersatd.se realizeazd. in maniera urmatoare :

- la inceputul memoriei se va gisi'prima-din cele 1C0 ,uzine" cu denum:irea
sa, urmatd ce adresa sa, urmati de cei 5 CCO argajati ai sdi, adicd de rumele si sexul
primului zngajat, apoi de numele sisexul celui de-al doilea s.a.m.d. pina Iz al 5 00C-iea,
‘n sfirsit urmat de cccul uzinei. Pentru toate acestea se vor presupune caracteris-
ticile cu valoarea lor maximald ; '

— in acelasi mod urmeazd rezervarea pentru toate caracteristicile pcsicile
pentru uzina a doua, apoi pentru a treia s.a.m.d. pina la a 100-a uzin&!

Reprezentarea acestei crganizdri se poate face schematic astfel:

( dcnumire
adresa
angajat 1 {r:ume

" cex
angajat 2 {nume

sex

" uzina 1

argajat 5C00 f{nume
: sex
A ccd.

genumire

adresd B

argsjat 1 [rume

D

vzina 2 | angajat-2 -fnume
C ) {sex

.

_angéj'at SCOO nume
' sex
{ ced

cenumire
adresd
angajat 1 [nume
{sex
vzina 1C0 angajat 2 jnume
{sex

angajat 5G00 {

ced
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Este evident cd cele 100 uzine pot sd nu existe toate in acelasi timp, si c3 pe
de altd parte, ele nu vor avea toate 5000 angajati. Rezultd cd acestui spatiu virtual
rezervat foarte mare nu trebuie si-i corespundad un spatiu real de memorare la fel
de mare.

Sistemul SOCRATE nu va conserva in spatiul real decit zonele din spatiu! vir-
tual care contin efectiv informatii la un moment dat:

Domenii si etichete virtuale

Din motivele prezentate mai Tnainte a reiesit cd este deosebit de wutil ca in
baza de date, informatiile sd fie implantate nu Tntr-unul, ci in mai multe spatii vir-
tuale, pe care le-am denumit damenii.

Caracteristicile pot fi plasate in unul sau altu! dintre domenii prin intermedii
etichetelor virtuale, astfel:

$etic (listd de caracteristici) eetic
unde ,etic* are 3 caractere si reprezintd numele logic al domeniului.

Reguli de utilizare a etichetelor virtuale :
— $etic §i ®etic trebuie sd apard la acelasi nivel in structurd ;

— o eticheta virtuald poate fi definita fie la nivelul cel mai inalt in structuri, fie imediat
in interiorul unei entititi de cel mai inalt nivel. Ea nu poate fi definitd intr-o entitate ierarhic
inclusd in altid entitate;

— caracteristicile unei entititi pot fi definite in cel mult 4 domenii diferite : acestea
pot fi toate diferite de domeniul ce contine lantul de biti ;

— orice apantle a unei etichete virtuale in structurd antreneazi dezimbricarea carac-
teristicilor asupra cirora se referd in raport cu caracteristicite care o inconjoara (nu se pot
totusi depisi 4 nivele de imbricare). in special daci eticheta virtuali se referi la o singuri ca-
racteristic, valorile asociate la aceasti caracteristici sint aranjate vertical in spatiul virtual,

Exemple

Separarea datelor reale sia datelor de lucru, permitind cresterea securitdtii
ae tratament (mai ales dacd datele reate sint numai in interogare).

$FIS
DEBUT
ENTITE 100 persoanid
DEBUT

FIN
$MAN
ENTITE 10 lucru
DEBUT

FIN
*MAN
FIN
*FIS
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FiS MAN
persoand 1 lucru 1
persoani 2 lucru 2
persoani 100 I lucru 10

2. Separarea lanturilor de biti de prezenti, regrupindu-le pe un volum sepa-
rat, pentru a permite optimizarea accesului la ele.

$FIS
DEBUT
ENTITE 100 persoane
DEBUT
$INF

#WUNF
FIN
ENTITE 10 sectie
DEBUT
$INF

#INF
FIN
FIN
*AIS

FiS INF

lant-biti-persoana persoand 1

lant-biti sectie

.

persoani 100

sectie 1

sectie 10

3. Adiugarea de noi caracteristici intr-un nou domeniu, la o entitate definitd
anterior, firi a schimba informatiile deja incircate in bazi.

$FIS
DEBUT
ENTITE 100 persoani
DEBUT
nume MOT 25
sex 21) M A
$NOU
orag MOT 12
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strada MOT 20
numir DE 1 A 200

*NOU
profesie MOT 15
FIN
FIN
*FIS
FIS NOU
lant-biti persoand oras 1
strada
nume 1 numar 1
sex 1
profesie 1
nume 100 oray 100
sex 100 strada 100
profesie 100 numar 100

4. Separarea unei entitdti de nivelul Il pentru a permite o crestere a lucrulu;
secvential pe aceastd entitate.

$FIS
DEBUT
ENTITE 100 uzini
DEBUT L
denumire MOT 20
$SEP
ENTITE 10 secgie
DEBUT
cod MOT 8
FIN
*SEP
FIN
FIN
*FIS
FIS SEP
lant-biti uzini lant-biti sectie 1
cod 11
denumire 1 cod 1 2

denumire 2

lant-biti sectie 100

denumire 100 cod 100 1
cod 100 .2

cod 100 10
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Metode de acces la informatii

Acces secvential

Acest acces permite :

— un baleiaj al unei entitd{i in ordinea realizdrilor marcate ca prezente in
fantul de biti;

— un baleiaj al unei entitdti urmind lantul de biti al unei caracteristici de tip

INVERSE ;
— o parcurgere a unei entitdti conform unei inldntuiri de tip INEL.

Acces direct prin numar de ordine

Acesta este accesul cel mai rapid. El se realizeazd prin indicarea numérului
de ordine al realizdrii cautate.
Putem solicita, de exemplu, informatii despre al 500-lea angajat de la uzina a 5-a.

Acces direct prin dictionar

Se realizeazd declarind o caracteristici simpld definitd Tn cadrul unei entitéti
drept CHEIE. In acest caz, introducerea unei valori in baza de date este insotitd
automat de inscrierea in dictionar a unui cuplu Valoare-cheie/Nr. realizare-entitate.
Dictionarul este organizat dupi metoda arborilor de tip B.

Sintaxa
Caracteristici MOT . UNIQUE
Caracteristicda numerica AVEC CLE DOUBLE

Caracteristici lista de valori

JAVANT CHAINE [SIMPLE ORDONNE FIN
ARRIERE A {DOUBLE INON ORDONNE

unde :

— Parametrul UNIQUE/DOUBLE defineste natura cheii:
— UNIQUE defineste b cheie de acces ,discriminantd®, in care nu pot exista

doui realiziri de entitate cu o aceeasi valoare a caracteristicii.

— DOUBLE. defineste o cheie de acces ,rapidd* la care valorile identice sint
_ permise. ’
In absenta parametrului, DOUBLE este implicit.

— Parametrul AVANT]ARRIERE defineste ordinea de introducere a cheilor in dic-

tionar, in functie de valoarea lor:

— AVANT solicitd inregistrarea cheilor in dictionar in ordine crescitoare ;
— ARRIERE solicitd inregistrarea cheilor indictionar in ordine descrescitoare.

In absenta parametrului, AVANT este implicit.
— Parametrii CHAINE si ORDONNE sint comentarii. Au fost pdstratiin sintaxd pen-
tru compatibilitatea cu versiunea SOCRATE FELIX C-256.
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Exemple

Cod DE 1 A 17000 AVEC CLE UNIQUE FIN
Denumire MOT 10 AVEC CLE ARRIERE FIN
Nr-inmatriculare MOT 12 AVEC CLE UNIQUE ARRIERE FIN
An-nastere DE 1900 A 2000 AVEC CLE DOUBLE AVANT FIN

Comentarii

— In exemplele ds mai sus, caracteristicile Cod si Nr-inmatriculare sint declarate chet
discriminante. In aceste cazuri, la introducerea unei valori in bazi, se reatizeazi verificarea
automatd ca aceeasi valoare s nu mai existe inscrisd pentru o altid realizare.

In limbajul de manipulare, avind valoarea unei chei, se pot obtine in acces direct in-
formatii despre realizarea ce o contine.

— Caracteristicile Denumire si An-nastere din exemple sint declarate chei rapide.
Pentru_ele este permisa repetarea valorilor in bazi.

In limbajul de manipulare, avind valoarea unei chei, se pot obtine informatii in acces
direct, pe rind, despre toate realizirile care contin aceasta valoare. Realizdrile cu valori de
cheie identice sint furnizate in ordinea de inregistrare a cheilor in dlctlonar

— Atit pentru cheile discriminante cit §i pentru cele rapide, in limbajul de manipulare

existd posibilitatea baleierii tuturor realizirilor entititii, in ordinea valorilor cheii. Ordinea
de baleiere (crescatoare sau descrescitoare) este dati de parametrul AVANT/ARRIERE cin
structurd si nu poate. fi modificatd in programul de cereri. .

In exemplele de mai sus, cheile Cod si An-nastere permit acces secvential in ordine
crescatoare, iar cheile Denumire si Nr-inmatriculare in ordine descrescdtoare.

— Caracteristicile declarate chei nu sint autorizate decit imediat in interiorul entiti-
tilor de nivel 1.

— Caracteristicile de tip MOT cu optiunea RADS0 nu pot fi declarate chei.

Formale

Caracteristica— de tip FORMAL

Permite descrierea structurii arborescente a unei inregistrari de tip COECL.
Sintaxa

FORMAL [{ Identificator DEBUT {caract-formal) FIN
(ny)

unde :
— n; este factor de repetitie
1< ny <216 1
Valoarea implicitd este 1.
Exemplu

FORMAL articol
DEBUT

FORMAL 10 cimp-repatitiv
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DEBUT

FIN
FIN

Comentarii

— Formalul de nivel cel mai inalt nu poate fi repetitiv.

— Dacé formalul contine direct sau la al n-lea nivel o caracteristicé de tip 3!NAIRE,.
o-iginea lui va fi cadratd la multiplu de 2. In acelasi caz, dacd formalul este repetitiv (n, it 1):
s lungimea lui este rotunjitd superior la multiplu de 2.

Caracteristica de tip MOT formal

Permite definirea unor cimpuri alfanumerice.
Sintaxa

Identificator MOT {[n;] n,
{([” 1 "2)}
unde :
— n, defineste pozitia in formal ; foloseste la redefiniri de zone (cadraj inapoi}

sau la salturi de zone (cadraj inainte).
0< n, < 65535

Dacd ny nu este indicat, valoarea sa este datd de pozitia -1 a ultimului caractets
definit anterior.
— n, defineste lungimea cimpului, Tn octeti.
|1 < ny < 80
Exemple

nume MOT 20
adresi MOT (15 25)

Valori numerice in formal

Permite definirea unor cimpuri numerice.

Sintaxa

DILATE (n] ny [V ny)
|dentificator { PACKE .
BINAIRE ] [([n,] no [V ng)) )

unde :
— DILATE — defineste cimpuri In format zecimal dilatat.
— PACKE — defineste cimpuri in format zecimal condensat..
— BINAIRE — defineste cimpuri in format binar.
— n, — vezi n1 de la MOT formal.

4 — Practica bazelor de date, vol. Il — cd. 151
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— ny, — este numdrul de pozitii intregi.
O0< ;<18

— n, — este numarul de pozitii zecimale.
O0<ng <18

Valoarea implicitd a lui ny este O.

- ngy §i ny trebuie sd fie :
1< (ng+ny) <18
Lurgime ocupatd
— DILATE : (ny + ny) octeti

n,.+n3 |

— PACKE: |+1 octeti

— BINAIRE : n, —i—n3 < 4 12 octeti
4{n, +ng <9 : 4 octeti
9 {ny+ng < 18:8 octeti

Exemple
An-nagtere DILATE 4
Preg-unitar PACKE (10 5V 2
Diametru BINAIRE 2 V 5
Comentarii

— La caracteristicile BINAIRE, originea este cadrati la multipiu de 2.

— La caracteristicile DILATE pentru citirea (de ex. de pe o carteld) in formal a unui

numir zecimal (ng # 0), valoarea respectivd poate avea oricare din urmitoarele doui forme :

— forma cu virguld virtuald, utilizatd in COBOL ;

— forma cu punct zecimal explicit, utilizata in FORTRAN in acest al doilea caz, in
declararea dimensiunii c1mpu|un prin ,ny V ng' trebuie rezervat in formal un octet
pentru punctul zecimal si eventual un octet pentru semn.

— Casi la caracteristica de tip DECIMAL, in optiunea .,V n;“, V este cuvint-cheie,

nu separator al limbajului. In consecintid va fi totdeauna incadrat de doi separatori de limbaj
{blancuri).

3. LIMBAJUL DE MANIPULARE

Generalitati

Limbajul de manipulare permite efectuarea de preiucriri asupra datelor con-
tinute in bazd. Principalele tipuri de cereri permise asupra datelor sint :

interogare

actualizare

stergere

generare

Vom numi program de cereri sau mai simplu program, o multime structuratd
de cereri terminatd printr-un ,?7".
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Apelul procesorului limbajului de manipulare

Dupi lansarea sesiunii SOCRATE, se pot executa programe de cereri ce ia
orice terminal cuplat in sistem (care a deschis o sesiune ,HELLO" de lucru sub
sistemul de operare).

Un program de cereri se lanseazd astfel:

»SOC fisier-de-iesire [optiuni] = fisier-de-intrare [JCVF]

fisier-de-intrare
fisier-de-iesire

optiuni

DsB,

DSR

ME

SP
CVF

este specificatorul fisierului sursa ce contine programul de cereri.
este specificatorul fisierului ce va contine

— listarea programului sursd

— mesaje de eroare

— datele tipdrite prin cererile de listare din program..

sint de forma:

Jcomy s valj/comy : valyf...

lista comutatorilor admlsn

(Define Storage Buffer) defineste, prin valoarea sa, maximul sumei
dimensiunilor bufferelor FCS necesare la un moment dat pentru.
lucrul cu fisiere externe bazei de date.

(Define Storage Record) defineste maximul sumei lungimilor
inregistrarilor logice (FORMALE) folosite la un moment dat ca
zone articol pentru fisiere externe bazei sau ca zone de memorie
de manevra. ‘

(Source Listing) permite listarea textului sursa pe fisierul de iesire.
Optiunea este interesantd pentru valoarea sa negata INOSL (NO
Source Listing).

(Macro Expansion) listeazd textul expandat pentru apelurile de
macroinstructiuni.

(Spool) solicitd listarea fisierului de iegire la LP:, utilizind spoolerul.
(Conventional Format) determind luarea in consideratie doar a

“primelor 60 de caractere dintr-un articol al fisierului de intrare.

Programul sursd este trecut succesiv prin mai multe faze de analizd, Tn urma
cdrora se genereaza un fisier temporar continind forma interpretabild a programului.
Ultima fazi este constituiti de interpretarea structurilor generate.

setul de caractere. Separatorii limbajului de manipulare

Setul de caractere este format din :
Litere majuscule: A—-Z

Cifre zecimale: 0-9

~Caractere speciale :

L+

(punct) = (egal)

(virguld) < (mai mic)

(punct si virguld) > (mai mare)

(doud puncte) ] (dolar)

(parantezad deschisd) (apostrof)
(pz'irantezé inchisd) 9 (procent)

(pius) ? (semnul intrebarii)

(linie sau minus) / (bard oblicd)
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* (asterisc) (spatiu)

/ (slash) (TAB> (tab)

" (ghilimele) 1 (sdgeatd-verticald)
(subliniere)

Separatorii limbajului de manipulare

(spatiu) )

e (

t= +

- *

\

g /
Cuvinte cheie

Un cuvint cheie este un element dintr-o cerere, care poats fi folosit numai
.dupd cum aratd sintaxa cererii. In acest manual cuvintele cheie apar scrise cu ma-
.juscule, in descrierile sintactice, ca si in exemplele de programe. Este interzisa folo-
ssirea cuvintelor cheie ca identificatori. Anexa B contine lista cuvintelor cheie.

identificatori

Un identificator este o succesiune de maximum 30 de caractere (literd, cifra, —)
-primul caracter fiind obligatoriu literd. Printr-un identificator ne vor referi doar fa o
«caracteristicd descrisd in prealabil in structura bazeide date, prin limbajul de descriere
a structurii SOCRATE.

Constante

O constantd Z (alfanumericd) are forma : 'sir de-caractere’.
O constantd Y (numericd intreagd) are forma:

4 T
{ i } €,C20..Cy unde ¢, este o cifrd zecimald 'si ¢; % O.
OYconstantd W (numerica fractionard) are forma :

{ + } parte-intreagdeparte-zecimald  unde:
parte-intreagd este o constantd Y, iar

:parte-zecimali este o succesiune de cifre zecimale.

‘Numirul de cifre dintr-o constantd numerica nu poate depisi valoarea 18.
‘Numirul de caractere dintr-o constanti Z nu poite depisi valoarea 30.

Variabile de tucru

Utilizatorul are la dispozitie un numir de variabile de lucru, valabile pe durata
wnui apel al procesorului limbajului de manipulare. Acestea sint de patru tipuri:

— Variabile alfanumerice Z, (Z1 la Z10). Pot contine siruri de maximum 30
«caractere alfanumerice.
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Suportd urmitoarele tipuri de utilizdri:

— modificare ;

— interogare ;

— test.

— Variabile numerice intregi Y; (Y1 la Y30). Pot contine valori numerice in-
tregi cu maximum 18 cifre.

— Variabile numerice zecimale W; (W1 la W20). Pot contine valori numerice
fractionare in care suma numirului de cifre intregi si zecimale nu poate depdsi 18.
Numirul implicit de zecimale al variabilelor W, este 3 ; acest numir poate fi modificat
utilizind cererea D.

Variabilele Y; si W suportd urmitoarele tipuri de utilizari :

— modificare ;

— interogare ;

- test;

- calcul numeric.

— Variabile de adresd X; (X1 la X15). Pot fi utilizate pentru a puncta adresa
virtuald a unei realizdri de entitate, fie direct, fie utilizind mecanismul inel-referinta
sau INVERSE.

Suportd urmitoarele tipuri de utilizari:

— definire ;

— modificare ;

— interogare ;

— test.

Observatie : Existd si o variabild X0, prin care sistemul SOCRATE puncteazi
totdeauna adresa de debut a bazei de date, pe nivel O, superior tuturor caracteristici-
o7, Variabila X0 nu suportd nici unul din tipurile de utiliziri prezentate mai sus.

Structura unui program scris in limbajul de manipulare

Un program in limbajul de manipulare este o succesiune de cereri simple sau
structurate, terminate prin 7%,

Dispunerea cererilor in articolele fisierului sursd este liberd. O cerere poate
ocupa mai multe linii de program ; putem de asemenea scrie mai mult2 cereri pe o
linie. Nu putem despirti insd un atom lexical (identificator, cuvint cheie, constanta)
pe doud linii de program.

Se pot insera in program linii de comentarii. O linie de comentariy incepz prin
gruparea [e si va contine la sfirsit delimitatorul simetric «/. Cei doi delimitatori
[% si ] trebuie sd incadreze fiecare linie comantariu in intregime. Comentariile nu
se pot insera intr-o linie de program ce contine si cereri. '

Macrogeneratorul

Macrogeneratorul este un instrumsnt care permite dezvoltarea unui lim5ij
simpiu, spacific unei anumite aplicatii pornind de la limbajul de manipulare. Folosirea
roului limbaj introdus este simpld si comodd si nu presupune cunoasterea sintixei
limbajului de manipulare SOCRATE si nici a structurilor de date folosite.
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Utilizatorul isi poate defini un sir de caractere ca nume al:macroinstructiunii-
si i asociazd acestuia o secventd de cereri SOCRATE, numita corpul ‘macroinstruc-
tiunii.

In definirea unei macroinstructiuni este permisi foloswea parametrllor casia
separatorilor de apel.

Apelul de macroinstructiune

Apelul de macroinstructiune se referd la modul de folosire al acesteia si se face
prin specificarea numelui ei, urmat eventual de parametrii actuali de apel.

Un apel de macroinstructiune poate apare intr-o frazd a timbajului de manipu-
iare sau intr-un alt apel de macroinstructiune.

Principiile de tratare aie apeluiui de macroinstructiune, adlca ale expancér
ei sint:

— numele macroinstructiunii este inlocuit prin corpul EI,_“_ .

— parametrii formali sint in! ocuiti pr in _parametrii actuali.;

- dacd parametrul actual nu este urmat de separator de apel, el éste cansi-
derat ca fiind sirul de caractere pind la primul separator al limbajului de.manipulare ;

— dacd parametrul actual este urmat de separator de apel, atungi:el este ccon-
siderat ca fiind sirul de caractere pind la separatorul de apel, acesta din urma fiind
incadrat intre doi separatori ai limbajului de manipulare ;

— in cazul in care un parametru actual este la rindul sdu un apel de macrec-
instructiune, eventualii parametrii si separatorl ce urmeaza smt consnderau ca apar-
tmlnd noii macroinstructiuni ;

— in momentul expandirii unei macrc'mtructlum are Ioc vermcarea sepam-
torilor de apel cu cei definiti.

Concepte SOCRATE

. Tipuri de date

ot

Limbajul de manipulare SOCRATE iucreaza cu urmitoarele tipuri ce date :
caracteristicd simpld din baza de datc :
" e.mot
e listd-de-valori
_e caracteristicG-numericd (intreagd sau 7ec1mc 1d)
caracteristici-compuse
e realizare de entitate
e referintd
e bloc
ultimi de.caracteristici compuse : .
e entitate
e inel
e invers



3. LIMBAJUL DE MANIPULARE 55

caracteristici-formal :
e caracteristica-formal simpld
e caracteristica-formal compusd
variabile simple :

e alfanumerice Z;, i =1, 2,...,10
e numerice intregi Yy, i =1, 2,...,30
e numerice zecimale Wy, i=1, 2,...,20

® adresa X;, i=1, 2,...,15
zone articol pentru fisiere, BUFFER n, n =1, 2,...,10
fisiere logice BANDE n, n =1, 2,...,10

Citare-complexa. Citare-formal

Vom folosi notiunea de citare-complexd pentru a ne referi ia: .
e caracteristici simple
e caracteristici compuse
e multimi de caracteristici compuse,
{ar notiunea de citare-formal pentru
e caracteristici formal
atunci cind utilizim aceste tipuri de date in cadrul cererilor (instructiunilor) SO-
CRATE.
Prin citare, utilizatorul specificd, pe lingd identificatorul unui obiect dintr-un
ahumit tip de date, si alte informatii:
e calificarea obiectului (ca in COBOL) pentru ridicarea ambiguitatii relative
'a structurd;
e cuantificarea obiectului, dacd este de tip multime, prin UN(E) sau TOUT(E)
pentru a preciza daci intereseazd unul sau mai multi reprezentanti ai acestei multimi ;
e selectia
— prin filtre — permitind alegerea unor elemente dintr-o mul-
time eventual ordonatd;
— prin nr. realizare — permitind accesul la un singur element dintr-o
multime de tip entitate ;

e asocierea unei variabile X, ca adjectiv, pe lingd obiectul citat (entitate, inel,
invers, referintd) pentru a putea defini ulterior, prin calificare cu X, contextul formal
al acelui obiect.

Sintaxa citarii-complexe

{cuantificator] identificator [adjectiv X] [nr-de-realizare}
[filtru-rapid] [filtru-lent] [calificare]

in care:
cuantificator poate fi UN, UNE, TOUT, TOUTE
adjectiv X este o variabild X,
nr-de-realizare ~ poate fi o constantd numerica Tntreagd sau o variabild Y,
filtru-rapid poate avea una din formele :

AVEC conditie ;
PAR identificator ;
filtru-lent are forma: AYANT conditie ;
calificare are forma : DE citare-complexd... [DE X|]
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Comentarii

O variabild X, nu poate juca rol de adjectiv decit pentru o caracteristicd de tip er:t tcte,
inel, invers sau referintd.
Cuantificatorii sint obligatorii pentru caracteristici de tip multime (entitate, inel, invers)
$i interzisi pentru celelalte tipuri.
Nu se pot folosi simultan selectia prin filtru cu selectia prin numar de realizare.

Selectia prin numar de realizare se poate face doar pentru o caracteristica de tip entitcie.

Calificarea se poate face doar cu:

— o caracteristicd de tip entitate, inel, invers, referintd, bloc ;

— o variabild X, ;

— cuvintul cheie X0 ; calificarea prin X0 fixeazd contextul la nivel fisier, adicd cr mui
nivel din descrierea bazei de date.

Calificarea prin variabila X, poate avea doui'forme :

— calificare postfixatd : identificator DE X,

— calificare prefixatd : X,. identificator

Calificarea prefixatd este valabildi numai pentru caracteristicile simple.

Trebuiesc specificati toti calificatorii, in ordine ierarhica, chiar daca identificaicr !

calificat este unic.

Exemple de citare complexa

1.
2.
3.

1.

12

13

UN angajat
UN angajac 1
UN angajat X1 Y1

UN angajat AVEC nume =
'POFESCU’ :

UN angajat AYANT nume =
"POPESCU’ :

. TOUT copil DE X1

. TOUT angajat PAR nume ;

TOUT angajat PAR nume ;
AYANT functie = ’inginer’ ;

UN atelier X1 5 DE UNE
sectie 2

nume DE TOUT personal-atelier
DE X1

TOUT copil DE sef-sectie
DE UNE sectie

nume DE sef-atelier DE
apartenenta-atelier DE

UN angajat AVEC nume =
"IONESCU’ ;

functie DE TOUT tesa
AYANT stare-politica = 'UTC’
ET sex ="'f";

prima realizare generatd a entitdtii angajat
realizarea numirul 1 a entitdtii angajat.
realizarea entitatii angajat, cu numirul de rea-
lizare egal cu valoarea din Y1 si pozitionarea
variabilei X1 pe aceastd realizare.

realizarea entitdtii angajat ce contine in caracte-
ristica-simpld nume, valoarea 'POPESCU’.
identificd acelasi obiect din bazid ca si 4 dar prin
metode de acces diferite.

toate realizirile generate ale entitdtii copil
apartinind reali2drii din entitatea angajat, pe
care puncteazd X1.

toate realizirile generate ale entitdtii angajat
in ordinea crescitoare a valorilor din caracte-
ristica-simpld nume.

din realizarile de la 7 sint selectate doar cele care
contin in caracteristica-simpld functie, valoarea
‘inginer’ .

realizarea 5 a entitdtii atelier din realizarea 2
a entititii sectie si pozitionarea variabilei X1.
caracteristica nume din toate realizirile entitatii
angajat ce fac parte din inelul constituit in reali-
zarea entitdtii atelier puncrata de X1.

toate realizirile generate ale entitatii copil din
cadrul unei realizari din entitatea angajat pe care
puncteazd caracteristica referintda sef-sectie din
prima realizare generatd a entitdtii sectie
caracteristica-simpld nume din realizarea entitatii
angajat spre care puncteazd caracteristica sef-
atelier din realizarea entitdtii atelier spre care
puncteazd referinta apartenenta-atelier din ca-
drul primei realizdri a entitdtii angajat ce contine
valoarea ’'lONESCU’ in caracteristica nume.
caracteristica-simpla funcgie din toate realizirile
entitdtii angajat ce fac parte din inversul tesa si
care contin valorile 'UTC’ si respectiv 'F' in
caracteristicile stare-politicd si sex.
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14. TOUT angajat AYANT toate realizirile entitdtii angajat ce .contin rea-
an-de-nastere DE UN copil lizari ale entitdtii copil avind in caracteristica
>=1983 ; simpld an-de-nastere o valoare mai mare sau

egald cu 1983.

Citare-formal
Sintaxa citdrii-formal :

) . DANS BUFFER n
FORMAL identificator {[nz] DE X; ' }

identificator DE X,
— n, este numdrul unui bufer (0 < n; < 10)

Obs. : BUFFER 0 specificd zona articol a fisierului de iesire.
— n, este numarul formalului repetitiv care se suprapune peste zona de memorie adre-
:33t3 prin variabila X,.

Comentarii

Deosebim in descrierea sintacticd 3 forme posibile :
M identificator DANS BUFFER n,

(2 identificator n, DE X,

(&) identificator DE X;.

‘(1) Rezerva in memoria centrald o zona BUFFER n, (dacid nu a fost deja rezervati si aplicd
peste aceastd zoni, formalul de nivel 1 descris in structura bazei de date.
(2) Permite suprapunerea unui formal repetitiv de nivel mai mare sau egal ca 2 peste o zoni

de memorie adresabild deja prin X,.

Formele (1) si (2) se pot folosi doar ca membru drept intr-o atribuire de tip D sau M
pentru o variabild X,.

Forma (1) aplica un formal initial peste zona bufer iar forma (2) detaliazid prin indexare
aceastd descriere, pe mai multe nivele.

Pentru cimpurile ultimului nivel se foloseste forma (3), aceasta putind apare in cadrul
cereriior ca §i citarea-complexd pentru caracteristicile simple (mot, listd-de-valori, numeric).
Ca i la citarea-complexd, forma (3) peate avea si varianta de calificare prefixata :

X,. identificator

Exemple
1 FORMAL f-angajat DANS BUFFER 3

Identificd o inregistrare logicd de nivel 1 f-angajat, peste o zond de memorie
BUFFER 3 de lungime mai mare sau egald cu lungimea inregistrarii logice.

2 FORMAL f-copil 3 DE X1

[dentificd a treia Tnregistrare logici repetitivd de nivel > 1] peste o zoni de
memorie a cirei adresd de inceput se afld in X1,

3 an-de-nastere DE X1

Identificd un cimp dintr-o inregistrare logici suprapusd peste o zond de memo-
rie adresabila prin X1.

Notiunea de conditie

O conditie (sau conditie-compusd) se intilneste intr-un filtru sau intr-o cerere
‘conditionald (S1). Ea este formatd dintr-o succesiune de conditii simple sau de existentd,
independente unele de altele, legate doar prin operatorii logici ET sau OU. Unei
conditii i se asociazd valoarea logicd adevirat, fals sau nedefinit.
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Sintaxa unei conditii

conditie [ET conditie...] [[OU conditie [ET conditie...]]...]
in care: conditie este conditie-de-existentd sau conditie-simpla.

Conditie simpld

Sintaxa unei conditii-simple :

citare-complexa

citare-complexi ' citare-formal
citare-formal op-relational Z, r
Z, constanti —Z

u

citare-complexd

citare-complexa citare-formal _
citare-formal ob-relational { Yi }
-relationa
Y1 P : Wi
W, constanta-numerica
U

SR P {v ]

in care op-relational peate fi unul din urmitorii cperatori:

= (egal) y= (mai mare sau_egal)
1= (diferit) < (mai mic)
(mai mare) (= (mai mic sau egal)
== (ega! partial)
Operatorul == se poate utiliza doar pertru operanzi alfanumerncn avind lun-

gimea operandului 2 mai micd sau egaid cu cea a operandului-1. Conditia opd; ==
opd,, in care opd, desemneazd un sir alfanumeric'de lunglmea I, iar'opdy un sir de lun-
gime |, ia valoarea adevdrat numai dacd opd, contine in pnmele pozitii opd,.
Citare-complexd si citare-formal desemneaza caracteristici simple (mot, listd
de valori, numeric) si trebuie sa fie compatl’olle ca tip cu celdlalt operand.
Caracteristicile de tip multime (entitate, inel, invers) nu pot face oblectul unei
conditii simple. :
La comparatia cu U (nedefinit) singurii-operatori relationali admisi sint eoal
si diferit. . T
Daci vreunul din operanzi are valoarea nedefinit (exceptind cazul cmd operan-
dul 2 este simbolul U), conditia ia valoarea nedefinit.
Dacid unul din operanzi pozmoneaza la evaluarea sa, variabila ERREUR conditia
ia valoarea nedefinit.

‘Exemple

1 Z1 = functie DE UN angajat
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la valoarea adevirat sau fals dupa cum continutul lui Z1 este sau nu egal cu cel
din caracteristica-simpld functie din prima realizare a entitdtii angajat si valoarea
nedefinit dacd unyl din operanzi este nedefinit.
2 marca DE X1 1=-U

la valoarea adevdrat sau fals dupd cum caracteristica marcd are sau nu o valoare
diferitd de nedefinit.

Conditia folosita intr-un filtru rapid

> constanta
. . y= Z,
AVEC identificator 1 by Y ;
.. < A
(=]
= =)
in care :

— |d=ntmcator desemneazd numele unei caracteristici simple, declarate cheie.

Operandul drept trebuie si fie de un tip corespunzdtor cu cel al caracteristicii
rapide..:

Caracteristica rapidid va fi numitd discriminantd daci cheia este declaratd unici,
caz in care caracteristica va lua o valoare diferitd pentru fiecare realizare a entitdtii
din care face parte.

Ansamblul de valori luate de o astfel de caracteristici. este retinut intr-un
dmtlonar care va asocia la o valoare a cheii un numdr de realizare a entitdtii.

Caracterul ,.;* nu este separator al limbajului de manipulare. In consecinti,
va fi incadrat de doi separatori (blancuri).

Exemple
{1 ° "UN angajac AVEC marca = Y1 ;

Se cautd in dictionar o cheie corespunzitoare Yaracteristicii marca cu valoarea
din Y1 si dacd este gasitd se furnizeazd numirul de realizare pentru entitatea angajat.

2; TOUT angajat AVEC nume == "IONESCU’ ;

Sint selectate din dictionar toate realizirile entititii angajat avind primele ca-
ractere din cheia nume identice cu sirul 'IONESCU".

Criteriul de sortare

PAR identificator ;

Cind se foloseste un filtru lent, se baleiazi toate realizirile entitdtii si se evalu-
eazi filtrul pentru fiecare din ele. Ordinea in care se face baleierea este aceea a nume-
relor de realizare crescitoare.

Se poate baleia toatd multimea sau o parte a sa dupd o ordine impusa de valorile
anumitor caracteristici numite caracteristici de sortare. ,

O astfel de caracteristici trebuie si fi fost declarati rapidd sau discriminantd
{CLE sau CLE UNIQUE) in descrierea de structuri.

Observatia de la AVEC referitoare la ,,;* ramine valabila.
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Conditia folosita intr-un filtru secvential (lent)

Prin filtrul lent se efectueazd o selectie a realizirilor unei entitdti, inel sau invers
si anume acelea in contextul cdrora conditia ia valoarea adevirat.

AYANT conditie ;

Caracteristica de tip multime ce se doreste filtratd defineste un context .de
calificare implicit pentru :

e operanzii din partea stingd a conditiilor simple

e caracteristicile din conditiile de existenta.

Ruperea contextului se poate face prin calificare cu variabita X; sau X0.

Observatia de la AVEC referitoare fa ,,;* rdmine valabifi.

Exemplu

TOUT angaja. AYANT stare-politici = "UTC’ ET stare-civili = ’cisicorit’
ET EXISTE UN copil OU stare-politici = 'PCR’ ET stare-sociald = 'cisatorit’ ;

Va selecta toti angajatii membrii UTC cdsatoriti si cu copii sau membrii PCR
si cdsdtoriti.

Cuantificatorul UN ce apare in exteriorul unuifiltru permite desemnarea primet
realizdri generate dintr-o multime, ce raspunde filtrului

Aparitia insd a cuantificatorului UN in interiorul unui filtru va conduce fa
selectia primei realizaridin multime pentru care conditia din filtru ia valoarea ade-
varat.

Exemplu
I UN copil DE UN angajat

Va tipdri prima realizare a entitdtii copil din prima realizare a entitatii angajat.
I UN angajat AYANT an-de-nastere DE UN copil = 1984 ;

Cunatificatorul UN al entitétii copil va desemna primul copil din muitime pen-
tru care an-de-nastere are valoarea 1984, dacid existd cumva o astfel de realizare.

Conditia de existenta

Sintaxa conditiei de existentd :

EXISTE
PAS

in care citare-complexd poate desemna o caracteristicd de tip:
entitate, inel, invers — caz n care conditia de existentd introdusd prin

EXISTE va avea valoarea adevdrat dacd existi ce putin
o realizare a multimii desemnate prin citare si
fals in caz contrar ;

PAS va avea valoarea fals dacd existd cel putin o reali-
zare a multimii desemnate prin citare si adevirat
in caz contrar.

mot, listd-de-valori, caz in care conditia de existentd introdusd prin
numeric, referintd '

}c-itare-complexé

EXISTE ia valoarea adevirat dacid caracteristica citats are
in bazd o valoare diferita de nedefinit si vaicarea
fals in caz contrar ;
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PAS ia valoarea fals dacd caracteristica citatd are o-
valoare diferitd de nedefinit si valoarea adevirat:
in caz contrar,

Conditia de existentd pentru o caracteristici de tip mot,.
listd-de-valori, numeric poate fi inlocuitd printr-o conditie-
simpld avind in membrul drept constanta U (nedefinit)..
Tot asa se va testa de existentd sau nu o variabila X;, Y,,.
Z;, Xy, prin comparare cu U.

Exemple
1 EXISTE UN angajat Y1

la valoarea adevirat daci a fost generatd realizarea cu numérul din Y1 a entitdtii-
angajat si fals in caz contrar.

2 EXISTE apartenenta-atelier DE UN anga at

la valoarea adevirat dacd a fost creatd referinta apartenenta-atelier din prima.
realizare angajat si fals in caz contrar.

3 PAS UN pers-atelier AYANT nume = '|ONESCU’ ; DE UN atelier 2 DE UNE secgie 3:

la valoarea adevirat dacd nu existd nici un angajat cu numele IONESCU in.
atelierul 2 din sectia 3 si fals in caz contrar.

Logica de evaluare a conditiilor

In logica clasica (booleand), rezultatul unei conditii poate fi:

adevdrat sau fals.

Existenta valorilor nedefinit si a multimilor vide, Tntr-o baza de date, re impune-
o a treia posibilitate : valoarea unei conditii poate fi nedefinit. Vom utiliza deci c-
logicd cu trei valori:

adevdrat (A) fals (F) nedefinit (U).

Logica operatiei ,ET" (SI) Logica operatiei .,OU" (SAU)
ET | U A F _ ou | U A F
Ut U U F u lu A U
A v A F A A A A
F F F F F U A F

Se observa comutativitatea fiecarei operatii logice in raport cu cei doi operanzi.
Logica booleand este inclusda in logica cu trei valori.

O conditie va fi evaluatd de la stinga la dreapta, tinind cont de prioritatea lui
ET in raport cu OU.

Cereri SOCRATE

Acest capitol descrie toate cererile SOCRATE.
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Cerere APPEL

Functiune Cererea APPEL lanseazi in- executie un subprogram (task-fiu) scris
in alt limbaj. sau interpreterul liniillor de comanda.

Sintaxa
[BUFFER n" * |
APPEL nume-subprogram | AVEC q constanta.-Z
Z

— nume-subprogram este numele subprogramului in alt limbaj atribuit la edi-
tarea de legdturi, avind max. 6 caractere’ RADIX-50.
— BUFFER n, constanta-Z sau Z; sint parametrii de apel.

Cererc ATTACHE

‘Functivne  Cererea ATTACHE afecteazi un fisier secvential fizic la un fisier-logic
RANDE i. '

Sintaxa

ATTACHE BANDE n A {’specificator-figier’} AVEC { 'prm,zbfs. res, rcf’}
i ] !
-~ n este numaru! fisierului-logic (1 < n < 10)
— specificator-fisier este specificatorul fisierului fizic
— bfs defineste dimensiunea buferului (inregistrare fizicd)
— rcs defineste lungimea articolului (inregistrare logicd)
-.prm defineste modul de prelucrare (I pt. input, O pt. output)
- rcf defineste formatul articolului (F pt. fix, V pt. variabil).

Comentarii

— Cererea ATTACHE echivaleazid cu descrierea de fisier si instructiunea OPEN din
CO30L. .

— Alocarea spatiului pentru buffer si zona articol se face cu cererea ATTACHE iar
dealocarea lui, cu cererea DETACHE.

— Dupid cererea ATTACHE se pot lansa cereri |/E (LIRE, ECRIRE) pe fisierul logic
8ANDE r.

Exemple
1 ATTACHE BANDE 1 A 'CR:" AVEC '1,80,80,F
Afecteazd lectorul de cartele perifericului logic BANDE 1.

2 M Z1 ="F.LST
M Z2 ="0,512,132,V’
ATACHE BANDE 3 A Z1 AVEC 22

Afecteaza fisierul SY : F.LST in scriere cu format variabil periféricului logic
BANDE 3.
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Cerere BLOQUER

Functiune Cererea BLCQUER irterzice accesul altor utilizatori la baza de date.

Sintaxa
BLOQUER

Comentarii

— Cererea este utild atunci cind se doreste ca, pe durata actualizirii bazei ce date-
dintr-un program de cereri, al}i utilizatori sd nu aibd acces la informatii.

In intervalul de timp in care baza este blocatd, toate programele care solicitd accesul
la bazd sint puse in asteptare.

— Efectul cererii BLOUQER este anulat printr-o cerere LIBERER.

— Inintervalul de timp in care baza este blocat, fiind eliminat mecanismul de sincro--
nizare multiacces, creste viteza de acces la baza de date.

— Nu se recomanda utilizarea instructiunilor

LIRE si
M citare = EXT

intre instructiunile BLOQUER si LIBERER, atunci cind se lucreazi in mod concurent {ma’
multe procesoare SOC active simultan). .

— Pentru instructiunile G, S, SE si M referintd nu este necesard protejarea lor expli-
citd prin mecanismul BLOQUER-LIBERER, deoarece ele sint protejate in mod implicit <e:
cétre procesorul limbajului de manipulare.

Cerere CKPT

Functiune Cererea CKPT declanseazi crearea unui punct de reluare dacd au fost
indeplinite conditiile stabilite ia deschiderea sesiunii cu privire la purcieie
"de reluare.

Sintaxa
CKPT [Y{)

— variabila Y; va primi dupi executia cererii CKPT valoarea numarului purctu-
lui de reluare dacd prcgramul se executd intr-o sesiune cu fisier de securitate si va
ramine nemodificatd in caz contrar.

Comentarii

— Cererea CKPT trebuie si succeadi setul de cereri care actualizeazi baza de date.

Ea declanseazi procesul de creare a punctului de reluare daci conditiile erau ircepli-
nite in momentul atingerii de citre program a cererii PAUSE ce a precedat-o.

— Se recomandi folosirea mai multor perechi de cereri PAUSE CKPT care sd includa
intre ele diversele seturi de cereri de modificare a bazei de date, in locul folosirii unui singur
set PAUSE CKPT pentru tot programul (mai ales pentru programele mari).

— Nu se permite imbricarea unei perechi de cereri PAUSE CKPT in interiorul altei
perechi PAUSE CKPT.

— Nu: se recomandi. utilizarea cererilor :

LIRE
M citare = EXT

in interiorul unei perechi de cereri PAUSE CKPT, atunci cind se lucreazda in mod concurent

(mai multe procesoare SOC active simultan). . " o
— Tehnica reludrii programului din punctul in care s-a intrerupt da'tornta aparitiei
unui incident rimine la latitudinea programatorului care cu ajutorul limbajului de manipulare:
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isi poate construi algoritmul adecvat aplicatiei sale pentru reluare, dupd aducerea bazei de date
in punctm de reluare prin intermediul utilitarului RSS.

O instructiune CKPT, care nu este precedata in secventa de executie de citre o
cerere. F/‘\USE devine . inefectiva.

Cerere D

Functiune Initializeazi variabile X sau stabileste numirul de zecimale al variabilelor W,
‘Sintaxa

D X, — Jcitare-complexd
citare-formal

D Wi=n

— citare-complexd se referd la o caracteristicd de tip : entitate, inel, invers sau
‘referintc ;
— citare-formal referd o caracteristici formal de nivel 1 sau repetitivi.

-~ n este un numir intreg pozitiv, cuprins intre O si 18, care reprezintd numi-
rul de zecimale dorit pentru variabila W;.

Comentarii

— Prima formi are efect numai in faza de analizd semanticd, pentru pozitionarea varia-
bilei X, in vederea calificarii prin ea.

-~ Cererea D in prima forma este utild in subprograme SOCRATE pentru a permite
~calificirea printr-o variabila X, globald, pozitionata in programul apelant.

— Prima forma este inefectivd in faza de executie a programului.

— Reamintim ca valoarea implicitd a numarului de zecimale pentru o variabila Wi este 3.
‘Exemplu

Program apelant
M X1 = UN angajat AVEC nume == "POPESCU’ ;
EXEC subpro

Program apelat SUBPRO
:DEFPRO subpro

(EXP

D X1 == UN angajat
POUR X1

| nume | funcgie
FIN

:FDEF?

Cerere DETACHE

Functiune Inchide fisierul referit prin fisierul-logic BANDE n si elibereazi zona
bufer si articol a acestuia.
Sintaxa

DETACHE BANDE n

— n este numirul fisierului-logic (n < 10).
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Comentaril

" "Cererea DETACHE este echivalenta Instructiunii CLOSE din COBOL.
— Cererea DETACHE trebuie si fie precedati de o instructiune ATTACHE.
— Dupiocerere DETACHE nu se mai pot efectua operatii I/E cufisierul logic BANDE n,
dec!t dacd se lanseazd o noul cerere ATTACHE.
— Cererea DETACHE elibereazi zona articol ca §i zona bufer rezervate pentru fisierul-
logic BANDE n.

Cerere ECRIRE

Functiune Scrie un articol Intr-un fisier-logic BANDE n sau in fisierul de iesire pre-
vizut la comanda de lansare a procesorului SOCRATE.

Sintaxa

ECRIRE {?li]FFER n, DANS BANDE n,}

— n, este aumirul unui bufer din memoria centrald (0 € n; < 10)

— ny este numirul unui fisier-logic (1 < ny < 10)
- = ng defineste caracterul de salt al scrierii.

Comentaril

-~ Deoseblm dous forme sintactics :
(1 ECRIRE [ n,])
(2) ECRIRE BUFFER n; DANS BANDE a,
— Forma (1) se foloseste pentru scrierea unul articol pe fislerul de lesire, declarat 1a
lanssrea procesorului SOCRATE :
)SOC fisier-de-iesire [optiunii] == fisier-de-intrare
.. — . Pentru a scrie un articol in fisierul-de-iesire trebuie s lansim In prealabil cel putin
© cerere de tipirire | cu format.
-~ Cererlle | cu format completeazd buferul Implicit atasat fisierului-de-iesire (BUP-
FER 0), care prin cererea ECRIRE este trecut efectiv in fisierul-de-iesire.
-~ Dupa o cerere ECRIRE buferul fisierului-de-iesire este initializat cu blancurl.
ny — defineste caracterul de salt al scrierii si poate lua valori cuprinse in intervalele
0—7 sau 1017 avird urmrioarca semnificatie .
— 0 — salt la pagini noui;
—1,2,3,4,5, 6 — scriere dupi ng rinduri;
-~ 7 — supraimprimare.
Velorile cuprinse in intervalul 10—17 au acelasi semnificatie cu cele corespunzitoare
din intervalul 0—7 indicind, in plus, pistrarea cursorului (fairda {(CR)).
— 10 — salt la pagini noud firi (CR);
— 11,12, 13, 14, 15, 16 — scriere dupi (n;—10) rinduri fird (CR));
— 17 — supraimprimare fird (CR).
Valoarea implicita a lul n; este 1.
Daci se doreste controlul ecranului prin scrierea unor caractere de control propril.
irtroduse, de exemplu, intr-o caracteristici se indici utilizarea formel
I(1) caracteristica ECRIRE 17
pentru a elimina. caracterele (CR) si (LF) introduse de procesor.
. — Forma (2) se foloseste pentru scrierea unel zone articol BUFFER n, Intr-un figier
fizic BANDE ny ce a ficut obiectul unei cereri ATTACHE anterioare.
— BUFFER 0 semnifici zona articol a fisierului de iesire.

— Zona articol BUFFER ny, n, # 0, trebuie alocatia (comutator DSR) §i pusd In cores-
pondentd cu o descriere de tip FORMAL, printr-o cerere de forma M X, == FORMAL id-formal-
niv-3 DANS BUFFER n,.

-~ Zona BUFFER 0 este alocat3 implicit (deci nu trebuie si intre 1n calculul zonei DSR)
si optional poate fi asociatd unel descrieri FORMAL de nivel 1.

5 — Practiea bozelor de date, vol. H ~ cd. 151
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— Inurma unei cereri ECRIRE forma (2) zona articol BUFFER n, rimlne nemodificata.

— Initializarea zonei BUFFER n, se poate face prin cererea S X. initializarea ficindu-se
cu blancuri pt n; = 0 §i cu zero pt n; s 0.

Cerere EXEC

Functiune Executd un program-precompilat existent in biblioteci.
Sintaxa
EXEC identificator [(X, X;...)]

— identificator este numele programului-precompilat.’
— variabilele X din listd pot fi puse in orice ordine.

Comentarli

— La intilnirea cererii EXEC In fisierul-de-intrare se suspend¥ executia programului
§! se lanseazi un program in format interpretabil catalogat anterior.

La sfirsitul executiei programului-precompilat controlul este redat urmitoarei cersri
dupi EXEC.

— Un program-precomtilat poate contine la rindul siu cereri EXEC.- Numirul maxim
de apeluri imbricate este 30.

— Clutarea programului-precompilet in bibliotect se face la executie, astfel I'ncit actua-
lizarea bibliotecii de programe-precompilate nu necesitd recompilarea programelor ce contin
cereri EXEC.

— O consecintd directi a faptului ci verificarea existentel 'progra‘mului precompilat
se face la executie, §i nu la analizd, este posibilitatea apelului recursiv,

— Variabilele X;, Y, W,, Z, sint globale atit pentru programul apelant cit si pentru
cel apelat.

— Daci este prezenti lista (X, Xy ...), variabilele X indicate vor fi salvate intro
stivd §i restaurate dupa revenirea din programul precompilat.

Cerere FAIRE

L]
Functiune Printr-o cerere FAIRE putem obtine executia repetitivi a unei secvente
de cereri.

Sintaxa
FAIRE cerere [cerere...] FIN

— cerere poate fi oricare din setul de cereri SOCRATE.

Comentarii

— Secventa de cereri delimitatd de cuvintele-cheie FAIRE §i FIN se executi cerere
dupi cerere pind la intilnirea unei cereri REFAIRE sau SORTIE sau pind la terminarea sec-
ventei de cereri.

— La intilnirea cererii REFAIRE, se reia executia secventel de cereri.

— La intilnirea cererii SORTIE, se continui executia cu cererea care urmeazd dupd
cavintul-cheie FIN de sfirgit al cererii FAIRE.

— lInstructiunile SORTIE si REFAIRE pot z2pare in interiorul unel cereri conditionale
determinind astfel pirisirea sau reluarea buclei pe o anumits conditie logici.
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Cerere G

Funcpune Prin instructiunea G se genereazd un element nou al unei mulpml de tip
entitate sau invers.

Sintaxa

G citare-complexi-1 [ =.{ ;(i,tar e-comp lexi-l}]

— citare-complexd-1 se referd la multimea ce se va completa cu elemente noi
" — citare-complexd-2 se referd la elementele noi ce se adaugd multimii
— X, desemneazd realizarea unei entit3}i ce se va include Tn multime.

Comentarii

— Deosebim doud forme sintactice :

M
ey

— Forma (1)

— Forma (2)

G citare-complexi-1-

G citare—complex5-1:[ = {citare—complexi'-l \ ]
J

se referd la generarea unei multimi de tip entitate. Utilizarea filtrelor pentru
citare-complexid-1 nu este permisd.
Forma sintactici pentru citare-complexi-1 este :

UN identificator [X,] f nr-intreg-poz \ [calif]
TOUT Y, - f

— Dacd este prezent nr-de-realizare atunci va fi generatd o realizare a entls

titil avind numirul de realizare egal cu cel specificat.

— Generarea unel realiziri deja existente provoaci tipirirea unui mesaj de
eroare si ignorarea cererii de generare pentru acea realizare.

— DacX nu se precizeazd nr-de-realizare atunci se genereazd prima realizare
negeneratd.

— Generarea unei realizdri dintr-o entitate se materializeazd in pozitionarea
pe 1 a bitului, corespunzitor numirului de realizare, in lantul de biti de
prezenta atasat caracteristicii de tip entitate.

Cuantificatorul UN sau TOUT specifici dacd este vorba de generarea unel

singure realizdri sau a tuturor realizirilor entitdtii.

se referd la generarea unei multimi de tip invers.

—- Cuantificatorii UN sau TOUT, din citare-complexi-1, nu au nici o semni-
ficatie in acest caz.

— Citare-complexa-2 poate fi o caracteristici de tip entitate, invers, inel sau
referinti ce selecteazd anumite realiziri ale entititii inversate. In funciie
de realizirile selectate se pozitioneaza pe 1 bitii din lantul de biti al inversei.

— Citare-complex2-2 determini realizirile entititii, pentru care s-a prevazut
invers in structurd si care vor intra in multimea de tip invers care se ge-
nereazd. -

— Caracteristica de tip invers specificatd prin citare-complexi-1 trebuie si
fie de acelasi nivel cu entitatea pe care o inverseaza.

— Nu este permisd utilizarea filtrelor §i a nr-de-realizare pentru caracte-
ristica de tip invers citare-complexi-1 a cdrei forma sintactica devine

{ UN identificator [calificare;
\TOUT

—¢ Utilizarea variabilei X,, in partea dreapti, presupune actualizarea ei in
prealabil cu adresa virtuald a unei realiziri din entitatea inversata.
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Exemple

1 G UN angajat X1

Se genereazi urmitoarea realizare a entitdtii angajat si se pozitioneazi Xt
pe aceastd realizare.

2 G UNE secgle Y1
Se genereazi realizarea cu numidrul din Y1 a entit#tii sectle.
3 G UN atelier DE UNE secgle
Se genereazd realizarea urmitoare a entitatii atelier din prima realizare a
entitatli sectie.
4 G TOUT secgle
Se genereazd toate realizdrile entitdtii sectie.
5 G UN tesa = TOUT angajat ayant funcgie="contabil’ ;

Se genereazd In inversul tesa toate realizirile entitdtii angajat ce verificd con-
ditha din filtru.

6 G TOUT tesa = X1
Se adaugi n Inversul tesa realizarea entitdtii angajat punctat prin X1.
v G TOUT tesa = TOUT pers-atelier DE UN atelier 5 DE UNE sectie 2
Se adaugd in inversul tesa toate realizdrile entitdtii angajat care fac parte dinv

Inelul pers-atelier din realizarea 5 a entitdtii atelier care la rindul ei face parte din
realizarea 2 a entitdtil sectie.

Cerere |

Fungiune Cererea | este utilizatd pentru tipdrirea valorilor caracteristicilor simple.
a variabilelor de lucru, a constantelor Z, precum si pentru Interogarea
caracteristicilor compuse si a celor de tip multime.

Sintaxa
citare-complexd
1
FIC+]A[B])] Wi
Z
X

constantd Z

— A este un numir intreg pozitiv cuprins intre 0 si 132 sau o variabild Y.
— B este un numir intreg cuprins intre —30 §i 30 sau o variabily Y.

— Citare-complex3d desemneazd caracteristica ce se doreste interogatd sau
a cirel valoare trebuie tipariti.
— Constanta Z este un sir alfanumeric delimitat de apostroafe.
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Comentoril
— Deosebim doul forme sintactice !

— Forma (1)

— Forma (2)

0] | ([+] A [B)) obiect
(2 | obiect

va determina o editare cu format, a valorii obiectului specificat, In zona articob
a figierului de iegire.

Oblectul tip3ririi poate fi :
.caracteristica-simpli {mot, tistd-de-valori, numeric)
.variabild-de-lucru (Y,, W,, Z;)
.constantd Z.

Cimpul [+4] A determind pozitia in buferul de iesire unde se va face transferut
valorii ce se tipireste.

Prezenta semnului ,.4-" Inseamnd c3 se lasi A blankuri la dreapta ultimulu}
caracter Inscris in bufer.

Buferu! de iesire incepe din pozitia 1.

Numirul de caractere tipirite este minimul dintre :

B
numdrul de caractere al valorii.

Dacd valoarea lul B este pozitivd, tipirirea are loc de la stinga la dreapta ple-
cind din pozitia determinatd de cImpul [+] A, cu trunchierea eventual, la
dreapta. Trunchierea valorii tiparite are loc dacd B este mai mic declt numirul
de caractere al valoril ce trebuie tipirits,

Daci valoarea lui B este negativi, tipirirea are loc de la dreapta la stinga, ple-
cind tot din pozitia determinatd de A, si eventual cu trunchiere, la stings, a
acelel valori.

Valoarea ,nedefinit’ este editatd prin blancurl.

Editarea buferului de iesire, fcrmatat printr-o succesiune de cerer! |, este
ficutd efectiv la intilnirea unei cereri ECRIRE simple.

Dupi editarea buferului de iesire, acesta va fi initializat cu blank §i se va face
repozitfionarea pe Inceput (pozitia 1).

va determina editarea fir3 format a oblectului specificat in cadrul cereril.

Daci oblectul solicitat in cererea | este:
.caracteristici-simpl3 de tip mot, listd-de-valori, numerlc
.variabild-de-lucru Y,, W,, Z,

atunci se va edita o linie de forma:

nume-caracteristica

1

== valoar
W, oare
Z,

Dacd obiectul solicitat este
.caracteristicd de tip referintd
.variabil¥-de-lucru X,
se va edita o linie de forma !
nume-caract = nume-entitate nr-realiz [DE nume-ent nr ...]
In partea dreapti a egalului apare numele entititil referite, numirul siu de
realizare §i eventual calificarea numerotati

Daci obiectul cereril | este
caracteristici de tip entitate, Inel, Invers
se vor lista toate realizirile acestor multimi, iar pentru fiecare realizare se
vor lista toate caracteristicile sub forma ;
nume-caract == valoare
pentru mot, lista-de-valorl, numerlc
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nume-caract = ANNEAU [
[nume-ent nr [DE nume-ent nr ...] ]
pentru inel. )

nume-caract = REFERE [nume-ent nr [DE nume-ent nr )|
pentru referintd :

nume-caract = INVERSE
[nume-ent nr] .

pentru invers G atin thj e

Dacid oblectul cereril este bloc se vor lusta toate cardttéristicile sale.

Dacd obiectul cererii este un sir de caractere intre apostroafe, se va tipiri o

linle continind in primele pozitii, grul de r.aractere specificat.

Exemple
secvenja program . mesaj tipiric.
1 1 (43) 'ABCDEF "ABC ZyXx
1(+13) ZYXW' | merees
2 1 (5-3 ."ABCDEF T
M Y1==13 ‘_
I (+1 Y1) "ZYXW' DEF zvx
3 1(33) 'ABCDEF’ .
MYl =0 AT
1 (+Y12) "ZYXW' ABCZY
4 1 (10 4) '012345’ | ————
4 (5 =3) 'ABCDEF
MYl =2 .
I (+Y1 Y1) 'ZYXW'® DEF-ZY 0123
5 1(33) 'ABCDEF' o
1'(+4 —2) 'ZYXW* - ABC XW‘
6 1(8 -3 'ABCDEF’ e
MYl =3 , ‘
1 (+0 Y1) ZYXW' . YXW
7 1 (8 —3) 'ABCDEFF ST
MYl=2 , ‘
| (+Y1 —-3) 'ZYXW' - DYXwW
8 I (1 ' ABCDEF’ Hemmmen -
M Y1
MY2=-3
I (+Y1 Y2) TZYXW? ABC YXW
Comentarii

— Exemplele 1—8 se referd la cereri de tipirire cu format.

— Mesajele tipirite apar subliniate pentru a pune in evidentd pozitia caracterelor in
cadrul liniei. Fiecare liniutd corespunde la o pozitie in cadrul liniei, de la 1 la sfirgitul mesajului

{max. 132).
9. I TOUT angajat
Listeazd toate realizirile entititii angajat.
10. | TOUT atelier DE UNE sectie X1
Listeazd toate realizirile entititii atelier din prima sectie §i pozitioneazd variabila X1,
11. . | TOUT tesa :
Listeazd toate realizirile entitdtii angajat care fac parte din inversul tesa.
12. | sef-sectie DE X1
‘Listeazd realizarea entitdtii angajat citre care puncteazd refermta sef-sectie din reali-
zarea entitdtii sectie punctatd de X1.
13. | UN pers-atelier DE UN atelier 2 DE X1

Listeazd realizarea entititii angajat care se afld pe prima pozitie in inelul pers-atelier

din realizarea 2 a entitdtii atelier din realizarea entititil sectie punctatd de X1.
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Comentoaril

— Exemplele 9—13 se referd la cereri de interogare a bazei de date.

Cerere LIBERER

Functiune Deblocheazd accesul la baza de date, acces interzis anterior printr-o cerere
BLOQUER din acelasi program.

Sintaxa

LIBERER

Cerere LIRE

Functiune Cererea LIRE determind citirea unui articol dintr-un fisier secvential.
Sintaxa

LIRE BANDE n, DANS BUFFER n,
n, este numirul unui fisier-fogic (1 < n, < 10)
ng este numirul unui bufer din memoria centrald (1 < ny < 10).

Comentarli

— Fisierul-logic BANDE n; trebuie asignat, in prealabil, unui fisier fizic prin cererea
ATTACHE.

— Zonei BUFFER n,, in care s-a transferat articolul citit, i se poate asocia un format
de nivel 1 prin cererea M asupra unei variabile X;.

— Intilnirea mircii de sfirsit de fisier este anuntatd prin pozitionarea valoril 1 In varia-
bila ERREUR.

Exemplu

FAIRE

LIRE BANDE 5 DANS BUFFER 2
S| ERREUR =1 ALORS SORTIE FIN

REFAIRE
FIN

Cerere M

Fungiune Prin cererea M avem posibilitatea s3 actualizdm caracteristici din baza
de date, variabile de lucru Yy, Wy, Zy, X, precum si zone articol din me-
morie peste care am suprapus descrieri formale.
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Sintaxa

!

{

( citare-formal

citare-complexd

Xy

{SUIVANT DE citare-complexi
U

D citare-complexd .
NUMDE {citare-complexd
1

expresie-aritmeticd
citare-complexi 2
citare-formal
EXT

Z,

U

[ expresie-aritmetics
citare-complexd
citare-formal

EXT !
Z,
\ U

Z, )
citare-complexd
citare-formal
constanta Z

Zy= EXT

Z,a) = Zy(b <)
citare-complexd
citare-formal
EXT

X |
Z

constantd Z
expresie-aritmeticd

citare-complexa

citare-formal = 4

}

Comentaril

— Forma sintacticd

(M

M operand-sting = EXT

poate apare §l sub forma
2

M operand-sting == EXT ( constantd Z )
Z



<y % UMBAJUL DE.MANIPULARE 73

Forima (2) permite afisarea la terminal a unui sir de caractere dorit, in logul denumirii
caracteristicii sau variabilei receptoare, inainte de a prelua informatia de la tastaturi.
— Dac3 operandul drept are valoarea nedefinit,-aceeasl valoare se atribuie §t operan-
dulul sting.
Exceptie face €aracteristica de'tip:referind asociati unui inel, atunci cind apare pe post
«de.operand sting, caZ In care valoareaiei raimine neschimbata.
— In cazul in care operandul drept pozitioneazi, prin evaluarea sa Varlablla ERREUR
cperandul sting primeste de asemenea valoarea nedefinit.
Exceptie fac situatiile in care:
a. operandul sting este o caracteristica de tip referintd asociati unui mel valoarea ei
raminind neschinrbatd ;
b. operandul sting pozitioneazd, la rlndul sdu, vanablla ERREUR, caz in care mstruc—
tiunea M devine inefectiva.
— Evaluarea expresiilor aritmetice se face calculind toate rezultatele intermediare cu
o zecimald in plus fatd de numiarul de zecimale al operandului sting.

Operand 1 = X,

Sintaxa
citare-complexa-1
l citare-formal
M xl = x,
SUIVANT DE citare-complexa-2
U

— citare-complexd-1 se referd la o caracteristicd de tip mul{ime (entitate, inef,
invers) sau referinta.

— cltare-formal se referd la o caracteristica formal de nivel 1 sau la un forma!
repetitiv.

— citare-complexd-2 se referd la o caracteristicd de tip multime (entitate, inel,
invers)

Comentaril

Deosebim 5 forme sintactice !
Forma (1) M X, = citare-complexi-1
va face din :X; un Indicator spre realizarea indicati de citare-complexj-1
Forma (2) M X, = citare-formal
va face din X, un indicator spre o zond din memoria centrald peste care se va
suprapune o caracteristici formal.
Forma (3) M X, =Xy
va determina un transfer al informatiei din X, in X;.
Forma (4) M X, == SUIVANT DE citare-complexis-2

va face din. Xy un indicator spre realizarea urmitoare celel spre care puncta
deja X..

Dacd X, contine valoarea nedefinit, atunci va puncta spre prima realizare in-
dicatd prin cutare—complexi-2
Dacd nu mai existd succesor pentru realizarea curentd atunci X, prlme;te va-
loarea nedefinit.

n cazul 1n care citare-complexi-2 se referd la o caracteristicd imbricat3, cali-
ficarea ei va trebui si fie ficutd fie direct cu o variabila X, fie prin calificare
explicitd pind la primul nivel.

Forma (5) MX, =U

determind’ punerea pe nedefinit a variabilei X,.

Dac3 X, referi o zoni.de memorie (BUFFER n) aceasta din urmi vafi eliberata.

Citdrile complexe.care apar in dreapta unei atribuiri X; vor specifica o singurd reali-
2are dintr-o mulfime (cuantiﬁcator UN).
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Exemple
1 M X1 = FORMAL F-ANGAJAT DANS BUFFER 2

Asociazd unei zone de memorie BUFFER 2 o structurd logicd descrisi prin
caracteristica formal de nivel 1 f-angajat i atribuie variabilei X adresa de inceput
a acestei zone.

2 M X1 = UNE secgie 3

I se atribuie variabilei X1 adresa virtuald a realizdrii 3 din entitatea sectie, daci
aceasta din urmi era generatd, si valoarea nedefinit in caz contrar.

3 M X1 = SUIVANT DE UNE secgie

Daca X1 puncta spre realizarea 3 din entitatea sectie, in urma acestei cereri
va puncta spre urméitoarea realizare generatd a entitdtii sectie.

Daca nu existd realizdri cu numar > 3 atunci X1 va fi pus pe nedefinit.

Dacd X1 continea valoarea nedefinit, in urma acestei cereri va puncta spre
prima realizare generatd a entitdtii sectie.

Operand 1 =Y,

Sintaxa

) citare-complexa-1 ]

NUMDE {citare-complexa-2}
' d

expresie-aritmeticd

M Y, = { citare-complexi-3 s

citare-formal

EXT

Z,

\ u J

— Citare-complex3-1 se referd la o caracteristicd de tip multime.

— Citare-complexd-2 se referd la o caracteristici de tip multime sau la o caracte-
risticd de tip referintd.

— Expresie-aritmeticds  este o multime de variabile de lucru Y,, W, constante-
numerice, legate prin operatori aritmetici uzuali si grupate
eventual Tn subexpresii prin paranteze.

Operatorii aritmetici, in afard de minus (=) sint separatori
ai limbajului de manipulare.

— Citare-complexi-3 se referd la o caracteristici simpld de tip numeric.

— Citare-formal specificd o caracteristici formal simpld de tip numerlc.

Comentarii

— Deosebim 9 forme sintactice :
Forma (1) M Y, = D citare-complexi-1
ne permite si afectim unei variabile Y, numirul de realiziri (elemente) ale
unei multimi (entitate, inel, invers) rispunzind eventual la un filtru,

Forma (2) si (3) M Y, = NUMDE {cltare-complexﬁ&}
Xy
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Forma (4)

Forma (5)

Forma (6).

Forma (7)

Forma (8)

Forma (9)

Exemple

ne permite si afectdm unei variabile :Y, numarul de realizare al unui element
dintr-o multame sau o refennté specificat prin cutare-complexi—2 sau varia-

o pbR X, PR I TRCEIE B

citare-complexd va avea cuantlflcatorul UN.

MY, = expresre—ar'tmetlca

permlte s3 atribuim unei variabile Y, valoarea unel expresii aritmetice’’

Dacd in cadrul evaludrii expresiei aritmetice apar depdsiri sau valori nede-
finite, atunci lui Y, i se va atribui valoarea nedefinit.

Dacd valoarea expresiei aritmetice contine §i parte zecimala, accasta se va

piérdé prin-atribuire la Y.

M Y, = citare-complexd
permite atribuireala Y, a valorii unei caracteristici simple, de tip numeric, din
baza de date.

M Y, = citare-formal

"permnte atribuirea la Y, a valorii unei caracteristici formal simple, de tip nu-

meric, obtinutd dintr-o zond de memorie la care am atasat o descriere cu
formal.

MY, =EXT

va atribui lui Y, o valoare numericd intreagd obtinutd de la terminal.

Daca utilizatorul tasteazd (RET) fari a furniza o valoare, variabila Y, rimine
nemodificatd.

Daca utilizatorul tasteazi o valoare nenumerici, solicitarea de la terminak
este reluata.

MY =2,

determini conversia sirului de caractere continut de Z; si atribuirea la Y, a
valorii binare obtinute.

Daci apar erori la conversie (caracter nenumeric etc.), variabila Y, va fi pusd
pe nedefinit.

MY =U

permite punerea pe nedefinit a unei variabile Y,.

1 M Y2 = D TOUT copil DE UN angajat avec nume == 'POPESCU" ;

-+ ‘Va furniza in variabila Y2 numarul de copii ai angajatului POPESCU.

2 M Y1 = D TOUT pers-atelier AYANT stare-politicd = 'UTC’ ;
. DE UN .atelier 2 DE UNE secgie

Va atribui lui Y1 numdrul de angajati membri UTC din atelierul 2 al primei

sectii.

3 M Z1

=’'123.2¢4'

M Y1l =121

in urma acestor atribuiri Y1 va contine valoarea 123.

4 M Y1 = 500 + Y2%10 — (254 Y3/Y4)

Va atribui lui Y1 valoarea intreagd a expresiei din membrul drept.

50 MY

= NUMDE sef-atelier DE UNE seegie X1]

Va atribui lui Y1 numirul de realizare al entitdtii angajat referite prin caracte-
ristica gef-atelier din prima realizare a entitétii sectie.

6! M Y2 =NUMDE X1i]

Va atribui lui Y2 numirul de_realizare al entitatii punctate de X1.
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7 M Y3 = marca DE UN angajat Y2

Va atribui lul Y2 valoarea caracteristicii numerice marca din realirarea cu
numdrul Y2 a entitdtii angajat.

8: M X1 = FORMAL f-angajat DANS BUFFER S
LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 5
M Y6 = salariu DE X1

I se atribuie lui Y6 valoarea numericd dintr-o descriere formald suprapusi
peste un articol citit din fisierul-logic BANDE 1.
9 M Y10 = EXT

Va tipéri la terminal sirul Y10="dupi care se va astepta tastarea unui numir
a cdrui valoare va fi atribuitd lui Y10.

10 MY =U

Va pune pe nedefinit variabila Y7.

Operand 1 =W,

Sintaxa

expresie-aritmetica

citare-complexa
MW, = Ex)t(a:;e-formal

Z,

U

Ramfn valabile toate precizirile de la paragraful precedent cu privire la formele
sintactice de mai sus atribuite unei variabile Y,.

Singura diferentd este aceea cd nu mai are loc trunchierea valorii numerice
din membrul drept.

Operand 1 = Z,
Sintaxa

citare-complexi ‘
citare-formal
constanti Z

MZ= EXT b sau Z{(p)] = Zy(ps Ig)

k

citare-complexd se referd la o caracteristici simpld de tip mot sau listd-de-valori.
citare-formal  specifici o caracteristici formal simpld, de tip alfanumeric.
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f1+ Pa definesc pozitii de la 1 la 30 dintr-o variabild Z.
py are valoarea implicitd 1.
ig defineste lungimea informatiei de transferat.
Comentarll

— Valoarea operandului drept, convertitd eventual In format extern (Y;, W,), este

atribuitd variabilei Z,.
— La forma cu EXT daci nu se specificd nicl o valoare §i se tasteazd direct {(RET),

atunci variabila Z; va rdimine nemodificati.
— La preluarea cu EXT a datelor, se pozitioneazd cursorul la Inceput de rind nou prip

caracterele (CR) si (LF).
In cazul in care operandul sting este o variabili Z,, se poate inhiba aceastd pozitionare

<u {CR) si {LF) prin furnizarea caracterului § pe prima pozitie In cadrul unui §ir. sau a unel
variabile Z, utilizind una din formele

M Z, = EXT ('$...")

M Z, - 's . .'

M Z, = EXT (Z))

Caracterul $ nu apare in cadrul mesajului tipdrit; sirul de caractere sau variabila Z,
poate contine numai caracterul §, caz in care se pistreazd pozitionarea cursorului fard tipirirea

suplimentard a vreunui mesa;j.
— La forma Z,(p,) = Z,(p, 18), sirul de caractere din variabila Z,, din pozitia p,, de

ungime Ig, este transferat in variabila Z;, incepind cu pozitia p;. Celelalte pozitii ale varia-
bilei Z,, atit la stinga cit §i la dreapta, ramin nemodificate.

sau

Operand 1 = citare-complexd &

Sintaxa

, Citare-complexd-2

citare-formal

EXT

M citare-complexi-1 = ;(' !
1

constantd Z

expresie-aritmeticd

L U J

— citare-complexd-2  specifici o caracteristicd simpld sau o caracteristici de tip
multime sau referintd.

— citare-formal specificd o caracteristicd formal simpla.

Comentarii

— Forma (1) sau (4) M citare-complexi-1 = {cltare-complexl-2}
Xy

Daci citare-complexi-2 sau X, referd o singurd realizare (cuantif. UN
dintr-o multime, iar citare-complexi-1 identifici o caracteristici de’
tip referintd, atunci se va actualiza referinta §i eventual inelul asociat.
Aceasta este singura modalitate de actualizare a unui inel.
Citare-complexi-1 poate referi mai multe realiziri prin cuantificatorul
TOUT aplicat pe lantul de calificiri, caz in care se actualizeaza mai multe
referinte iar in Inzl s= pot includ2 mal multz el:ma=nte.

— Forma (1) si (2) Dac¥ citare-complexi-1, specifici o caracteristici-simpla din baza de
date, atunci valoarea caracteristicii din membrul drept va fi atribuit
caracteristicii-simple din membrul sting. Caracteristicile din cei doi
membri trebule si fie compatibile ca tip, altfel se va semnala o eroare

in faza de analizi.
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Celelalte forme sintactice permit atribuirea valorn din membrul drept caracterlstlcli
slmple, de acelasi tip, din membrul sting. CAEEI

Daci citare-complex3-1 este cheie unici §i | se atribule o valdare deja existentd in dic-
tionar, se atribuie valoareaJ, caracteristicif corespunzitoare i se-:semnaleazi acest lucru prip
pozitionarea codului 17 in variabila ERREUR.

Forma EXT permite atribuirea unei valori introduse de la tastatura terminalului

Forma“dialogului-este ¢ -’ e ;

nume-caracteristici-simpld = valoare (RET):
In_care, ceea ce figureazd dupd semnul = va fi'introdus de utilizator de la termlnal.
) ,Dagé se tasteaza direct (RET), valoarea caracteristicii simple din bazi r&mine‘ _neschtm:
batd.
Daci se furnizeazi o valoare conformi cu tipul caracteristncu sl domeniul el de valorn.

acea valoare va fi inscrisd in baza de date, iar in caz contrar se va cere o noui valodre din ter-
minal.

Dacd operandul 1 este o caracteristica simpld declarati cheie unicd, iar valoarea furni-.
Zatd din terminal nu poate fi inscrisd in dictionar pentru ci existd deja, variabila ERREUR
va fl Incircatd cu codul de eroare corespunzitor si nu se mai revine pe o noui ‘solicitare din
terminal)(se presupune ca in acest caz, din program se poate lua o decizie mai bund decit din
exterior

Exemple
1, ~ G UN angajat Y1 X2

M X1 = FORMAL f-angaJat DANS BUFFER 2
LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 2 D

M nume DE X2 = nume DE X1

Printr-o astfel de secventd se pot actualiza caracteristici simple din baza de
date prin valori ale unor caracteristici-formal extrase din zona articol a unui figier.

2! M funcgie DE X1 = EXT

Se actualizeazd caracteristica functie cu valoarea obtinuti de la tastatura termi-
nalului.

3] M jef-secyle DE UNE secgie X1 3 =U
Se pune pe nedefinit caracteristica sef-sectie din realizarea. 3 a entitdtil sectie:
L) M apartenenga-atelier- DE UN angajat Y1 = UN. atelier DE X.

Se completeazi inelul pers-atelier din prima realizare a entitatii atelier din’
entitatea sectie punctatd de X2, cu un nou element (realizarea Y1 din entitatea anga-
Jat) §i se actualizeaza referinta apartenenta-atelier ce va puncta spre entitatea atelier.

5 M apartenenga-atelier DE TOUT angajJat AYANT marca ) 1200 ;
= UN atelier DE X2

Determlni completarea ineluluipers-atelier cu totiangajatiiavind marca > 1 200
¢l actualizarea corespunzitoare a referintei acestora spre entitatea atelier.

61 M jgef-sectle DE X2 = UN angaJat AVEC nume = "TONESCU" ;

Permite actualizarea referintei din entitatea sectie spre o realizare din enti-
tatea angajat ce rispunde la un filtru.
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Operand 1 = citare-formal

Sintaxa
[ citare-complexi }
citare-formal-2
EXT
M citare-formal-1 = { 7, !

constantl Z
expresie-aritmeticd

LU J

— Citare-complexd este o caracteristici simpld din baza de date, de tip mot,
listd-de-valori, numeric.

— Citare-formal-1, citare-formal-2, sint caracteristici formal simple de forma :

identificator DE X,

Comentarii

Valoarea obiectulul din membrul drept este atribuiti, dupid eventuale conversii, unul
c¢imp dintr-o zond de memorie , identificat prin citare-formal-1.

Calculul expresiilor aritmetice cu rotunjire
Sintaxa
citare-formal

Yy
Wi

l citare-complexi l
M

I === expresie-aritmeticad

— Citare-complexd sau citare-formal se referd la o caracteristicd simpld, din
baza sau formal, de tip numeric.

Comentarii
A

— Utilizarea operatorului '====" permite rotunjirea valorii calculate a expresiei arit-
metice la numirul de zecimale al operandului sting.

— Operatorul "====" este echivalent cu opiiunea ROUNDED a instructiunii COMPUTE
din COBOL.

— Evaluarea unei expresii aritmetice se face calculind toate rezultatele intermediare
cu o zecimald in plus fatd de numarul de zecimale al operandului sting. Din acest motiv pot
apare erori de rotunjire in cazul nerespectirii conventiei COROL de scriere a expresiilor
aritmetice.

Exemple
In urma evaluirii urmitoarelor expresii aritmetice, se obtin rezultatele :
M Y1 == 1000 * (1 4 1.3456789) Y1 = 2300
M W1 == 1000 * (1 4 1.3456789) W1 = 2345.600
M W1 == 1000 + 1000 4+ 1.3455789 W1 = 2345.679
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Cerere PAUSE

Functiune Pune in asteptare programul pind cind se poate lansa crearea punctului
de reluare.

Sintaxa

PAUSE [Y]
— Yy va primi dupd executia cererii PAUSE valoarea numirulul punctului

de reluare dacd programul se executd intr-o sesiune cu fisier de securitate §i va

3

r&mine nemodificat in caz contrar. G

Comentaril

— Cererea PAUSE trebuie si preceada setul de instructiuni care actualizeazi baza de
date. )

— Daci In momentul atingerii de citre program a instructiunii PAUSE s-a declansat
procesul de creare a punctulul de reluare datoritd cererilor efectuate de alte programe, pro-
gramul este pus In asteptare pind la terminarea procesului In curs.

— O cerere PAUSE care urmeazi in secventa de executie unel alte cereri PAUSE, este
Inefectivi.

La terminarea executiei unul program de cererl, dacd a rimas un PAUSE fird un
CKPT corespondent, se executd in mod automat un CKPT.

Cerere POUR

Functlune Determind o secventd repetitivd de cereri calificatd Implicit printr-o
citare.

Sintaxa
POUR {citare-comp!exé} cerere [cerere...] FIN

1

— citare-complexd se referd la o caracteristic de tip multime (entitate, Inel,
lavers) sau referintd, bloc.

Comentaril

— Secventa de cereri se executd pentru fiecare element ‘al multimii speclificate prin
citare-complexi.

.— lesirea fortatd din bucli se poate face prin cererea SORTIE.

— Reluarea for{ati a buclel pentru urmitorul element se face prin cererea SUIVANT
(sau REFAIRE).

— Cererile din secventi vor avea operanzil (In afard de cazurlle de calificare nelmpli-
citf) calificayl implicit prin nivelul citiril-complexe specificate.

— Folosirea lul X, va determina executia o singuri dat a secventel de cereri §i va In’
tl",lodt):(ce un nivel .de calificare implicit, corespunzitor entititil asupra cirela puncteaza varia-

a X,. .

In caz & X, este nedefinlt, nu se va mal executa secventa de cereri.

— Numirul de Imbricirl permise pentru cererile POUR este limitat la 10.

— Dacl cererile POUR sint previzute cu acces dictionar pe caracteristici de tip mulk
time, numirul de imbriciri permise pentru astfel de cereri este limitat la 4.
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Exemple

1 POUR TOUT angajat AVEC nume=="POPESCU’ |-
| nume DE apartenengi-atelier
FIN: ' -

Se.listeazd numele atelierelor din care fac: parte toﬁ. angajatii cu numele
POPESCU.

2 POUR UNE secgie 5
| nume
POUR TOUTatelier
| nume DE TOUT pers-atelier,
FIN
) | nume DE sef-secgie
FIN
Se listeazd numele sectiei 5, numele angajatilor din aceastd secjie precum s:
numele sefului de sectie.

3 M X1 = UN angaJat AYANT EXISTE UN copil ;
POUR X1 | TOUT copil FIN

Se listeazd toate realizdrile entitdtii copil din prima realizare a entititii angajat
avind generate cel putin o realizare din entitatea copil.
4 POUR TOUT angajat
SI marca ) 1000 ALORS SORTIE FIN
S| marca ( 900 ALORS SUIVANT FIN
| nume
FIN

Se listeazd numele tuturor angajatilor avind marca cuprinsi intre 900 si 1 000.

Cerere REFAIRE

Functiune Reluarea forfatd a unei bucle FAIRE sau POUR.
Sintaxa
REFAIRE

Comentaril
— Cererea REFAIRE poate apare doar intr-o cerere FAIRE sau POUR.

Cerere S

Functiune Stergerea uneia sau mai multor realizdri dintr-o entitate sau initializarea
unei zone articol.

Sintaxa

S fcitare-complexi
Xy

cltare-complexd poate fi o caracteristicd de tip mul{ime (entitate, Inel, invers) sau
referintd.

6 - Practica bazelor de dote, vol, | = od, 151
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Comentarii

— Prin comanda S are loc stergerea realizirii entitdtii desemnate, cu toate entititile
‘incluse §i actualizarea inelelor din care face parte.

— Daci desemnarea entitdtli se face prin intermediul unel submult{imi (inel, invers)
realizarea se sterge de asemenea din submultime.

— In cazul variabilei X,, dac aceasta desemneazi o realizare de entitate, se va sterge
realizarea respectivd §i se va pune X; pe nedefinit.

Dac3 variabila X, desemneazi o zond de memorie BUFFER n, se va initializa zona res-
pectivi cu zerouri, in cazul cind n # 0 §i cu blancuri pentru n = 0.

Excmple
1:y, S UN angajat Y1

Se sterge realizarea Y1 din entitatea angajat §i se actualizeaza inelul pers-atelier
din care fdcea parte.

Se sterg de asemenea toate realizirile entitdtii copil generate.

Cerere SE

functiune $terge o realizare dintr-un inel sau invers
Sintaxa
SE citare-complexi
citare-complex3 desemneazi o caracteristici de tip inel sau invers.

Comentaril

Aceastd comandi actioneazi numai pe submul{imea desemnati si nu pe entitate,
Permite stergerea din submul{ime a uneia sau mai multor realizéri.

-Exemple

1 SE UN pers-atelier X1 AYANT nume="IONESCU’ ; DE UN atelier 2 DE X2
M apartenenga-atelier de X1 = UN atelier 3 DE X2

Se sterge o realizare din inelul atelierului 2 si se adaugd in inelul atelie-
rului 3.
2! SE UN tesa AYANT marca =220

1

Se sterge din muljimea invers tesa realizarea corespunzitoare angajatului cu
-marca 220.

Cerere Sl

.Functiune Permite implementarea in limbajul SOCRATE a structurii conditionale.
-Sintaxa
S| conditie ALORS secventa-1 [SINON secventa-2] FIN

— Secventa-i reprezintd o succesiune de cereri SOCRATE.
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TR N e I e Cr T TESTETT

LS ‘..Comantaril R R I T E Y (Y TR R T b S PR Vi A AP SO T

— Se evalueazd mai intii condma Rezultatul evalu&rh poate.ﬂ una. dm valprllc Videx
vérzt, firs,” nédeﬁmt ‘deteridind™ irmatodred acfiune 2

—adevirdt - < se exeflithsecventd-1sshisé trece fa c‘brerea urm&*toﬁre dup& ST,
— fals — se executd secventa-2 §i se trece la cererea urmitoare dupd Sl.
— nedefinit — se trece la cererea urmatoare dupid Sl.

Cerere SORTIE

Functiune determini iesirea forfatd dintr-6 cerere FAIRE sau” POUR. Sl
Sintaxa
SORTIE

Comentaril, -

Aceasti cerere nu péate apare decit in interiorul unei cereri FAIRE sau POUR.
— Executia acestei cereri va determina trecerea la urméatoarea cerere de pe acela;a
nivel cu FAIRE-ul sau POUR-ul din care s-a iesit foriat.

Cerere SUIVANT

Functiune Determini reluarea unei bucle POUR sau FAIRE.

Sirtaxa
SUIVANT
Comentarll .
— Aceastd cerere nu poate apare decit in Interlorul unel cereri POUR ‘sau FAIRE.
4. PROGRAMUL BIBLIOTECAR
Generadlitati

«

Programul bibliotecar permite introducerea, stergerea si listarea macroinstruc-
tiunilor §i programelor precompilate in/din baza de date.

La lansarea programulul, sesiunea trebuie si fie deschisd, activmdu -se dome-
niile PRG 5i DIC (totdeauna) $i STR (numai-la introducerea programelor precompilate
in baza de date).

— Domeniul PRG va contine macroinstructiunile intr-o form# foarte apropiata;
desursasiprogramele’precompilate informa intermediari rezultatd in urma compifdrii..
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— Domeniul DIC va contine un repertoriu al numelor macroinstructiunilor
§! programelor.

— Domeniul STR va fi consultat la introducerea programelor precomp»late
In domeniul PRG, deoarece inainte de introducere, programele sint mai intii compi-

iate.

Apelul programului bibliotecar

Bibliotecarul acceptd linii de comand3 cu urmitorul format :
>MGS fislist = fisint,[ fisint] .. .[ fisint,]

unde :
— fislist — este specificatorul fisierului de listare ce va contine listingul surs¥ al

macrodefinitiei sau programului precompilat, mesajele biblio-
tecarului si eventualele mesaje de eroare.

— fisint, — este specificatorul unui fisier de intrare ce contine una sau mai
multe comenzi bibliotecar impreund cu sursele macrodefini-
tiilor sifsau precompilatelor.

Specificatorii de fisiere au forma standard, §i anume :
aparat : [grup, membru] nume fisier. tip fisier ; versiune/comutatori
Valorile implicite pentru elementele specificatorului sint :

- SY: — pentru aparatul fizic pe care este montat volumul,
— UIC-ul terminalului — pentru [grup, membru]

- SOC — pentru tipul fisierului de intrare.

— LST — pentru tipul fisierului de listare.

~ ULTIMA VERSIUNE — pentru versiunea fisierului.

Comutatorii permisi sint :
SP— pentru fisierul de listare ; permite utilizarea spoolerului la afisarea fl;leru.ul

de listare. Cind nu se doreste listarea cu spooler se neagd comutatorul
(NOSP sau —SP). Valoarea impliciti este SP..

CVF  pentru fisierele de intrare ; in prezenta sa doar primele 60 de coloane se con-
siderd informatie utild. Valoarea sa implicitd este NOCVF (sau —CVF).

ME — pentru fisierul de iesire, prezenta sa indicd listarea pe fisierul de iesire a
expanddrii macroinstructiunilor, indiferent de nivelul de imbricare. Valoarea

sa implicitd este NOME (sau —ME).

Comentarii

— nu este acceptatd utilizarea caracterului '#' In descrierea specificatorilor de fisiere ;
— nu este permisd utilizarea fisierelor de comenzi indirecte in linia de comandi a

bibliotecarului.

Introducerea macroinstructiunilor in baza de date

Notiunea de macroinstructiune SOCRATE

Macroinstructiunile constituie o facilitate ce asigurd construirea pe baza limba-
jului de manipulare a unui limbaj simplu, specific unei aplicatii §i care sd nu necesite
cunoasterea de citre utilizator a sintaxei limbajului de manipulare sau structura bazei
de date, avind avantajul de a fi foarte apropiat de limbajul natural.
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Macroinstructiunile pot fi utilizate in cazul unor secvente relativ scurte ale
%imbajului de manipulare care se repetd de un numar mare de orl cu modificdri relativ
mici (ex. : utilizarea facilitdtilor de tiparire, listarea capetelor de tabel, construirea
tabelelor de date etc.).

Principiul de functionare il constituie crearea unel echivalente tntre un sir
-de caractere ce poate contine §i elemente variabile (parametri), numit model de apel
si 0 secventd a limbajului de manipulare ce reprezintd modelul de expandare.

Odatd realizatd aceastd corespondentd, orice aparitie a modelului de apel va
fi inlocuitd cu modelul de expandare in care parametrii au fost substituiti cu valorile
dor actuale.

Definirea si inserarea unei macroinstructiuni
Definirea urei macroinstructiuni cuprinde MODELUL DE APEL, MODELUL

‘DE EXPANDARE si SFIRSITUL MACRODEFINITIEI.
MODELUL DE APEL are urmdtoarea sintaxd :

:DEFMAC nume macro :
separator de apel
ande :
— : DEFMAC — cuvint cheie indicind inceputul definirii unei macroinstruc-
tiuni.
— nume macro — este un sir de maximum 30 caractere (litere, cifre si

'—’), in care primul este obligatoriu literd, ce reprezintd
numele macroinstructiunii. La fiecare aparitie a acestui
sir se va incerca inlocuirea lui cu modelul de expandare
in care valorile eventualilor parametri au fost actualizate.
Nu este permisd utilizarea ca nume de macroinstructiune
a unui cuvint cheie al limbajului (vezi Anexa B) sau a unui
nume de macro deja existent.

— indicd pozitia in modelul de apel a unui parametru ce
va fi utilizat in modelul de expandare prin rangul sau.
Numirul maxim de parametri ai unei macroinstructiuni
este 30. La apelul macrodefinitiel se va inlocui semnul *:*
cu parametrul actual cu care se doreste expandarea.
Parametri de macroinstructiune pot fi:

— cuvinte cheie ale limbajului de manipulare ;
— elemente ale structurii bazei de date ;

— nume de alte macroinstructiuni;

— siruri oarecare de caractere ;

— separator de apel — este un sir oarecare de maximum 30 de caractere ASCII
delimitat de separatori ai limbajului de manipulare. Nu
este permisd utilizarea ca separator de apel a cuvintelor
cheie (vezi Anexa B) sau a sirurilor de caractere ce incep
cu *’. La apelul macroinstructiunii, separatorii de apel
vor trebui sd aibd aceeasi pozitie §i valoare ca in modelul
de apel.

oo
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MODELUL DE EXPANDARE are: urmatoarea snntaxa' Gy e

secvenﬁ a lnmbajull.u de mampulare
.EXP J 2pel de macro

N Ve EERTT A . e
'in et
unde o

:EXP — este cuvintul cheie ce indica sfnr,ntul ‘modelului de apel si inceputul,
modelului de expandare. Acesta poate contine secvente ale limbajului
de cereri, apeluri de macroinstructiuni sau siruri de caractere.

— in: — indicd locul in care se va insera in modelul de expandare parametru!
cu pozitia n din modelul de apel.

— ’in:" — are aceeasi semmﬁcatle ca :n:cu deosebirea ci in acest caz parametrul
va fi /utlhzat in valoare (deci ca un sir de caractere intre apostroafe).

Comentari-

Acelasl parametru poate apare de mai multe orl tn expandarea unel macroinstructiuni,
dar de fiecare datd trebuie si aibd aceeasi formi (fie :n:, fie ":n:").

SFfR.slTUL MAZRCINSTRUCTIUNII are:sintaxa urmatoare :

:FDEF ‘separatori ai limbajului de manipulare].
unde :
— FDEF — este cuvint cheie ce indica sfirsitul modelului de expandare.
-1 — indicd terminarea definirii unei. macroinstructiuni.

Macroinstructiunile se retin in baza de date doar in forma intermediari, gestio-
narea formatului sursa revenind utilizatorului prin facilitdjile de editare oferite de
sistemul de operare al minicalculatorului.

Apelul de macroinstructiuni

Un apel de macroinstructiune se compune din numele macroinstructiunii urmat
de parametrii si separatorii de apel in aceeasi ordine §i in acelagi numar ca in modelut
de apel.

Apelul de macroinstructiune poate apare intr-o secvent a limbajului de manipu-
lare, ca parametru intr-un alt apel de macroinstructiuni sau ca element al modelulu?
de expandare al unei macroinstructiuni.

La aparitia unui apel de macroinstructiune, medelul de apel al acesteia va fi
fnlocuit in textul surs3 cu modelu! de expandare in care parametrii au fost actualizati
cu valorile din apel.

Tn cazul in care modelul de apel contine un parametru ce nu este urmat de un
separator de apel, la apelul-macroinstructiunii parametrul va fi alcituit din textu!
sursd pind la primul separator al limbajului de manipulare. Dacd in modelul de ape!}
parametrul este urmat de un separator de apel, atunci la apelul macroinstructiunii
parametrul este constituit din textul sursd al apelului. pind la separatorul de apel
(acesta fiind incadrat de doi separatori ai limbajului de manipulare).

Cind parametrul ce este urmat de un separator de apel este un apel de macro-
instructiune continind un separator de apel identic cu celal primei macroinstructiuni,
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primul separator de apel intilnit este considerat ca apartinind macroinstructiunii
de nivelul cel mai scizut.

Pentru parametrii utilizati in modelul de expandare in valoare, la apelul.ma-
<roinstructiunii parametrul se va constitui din textul sursi al apelului pind la primul
separator al limbajului de manipulare.

In cazul in care parametrul nu este urmat de un separator de apel, valoarea
sa este textul sursd incepind de la primul caracter diferit de blanc pini la urmitorul
caracter blanc, exclusiv.

Observatii importante

1. Daci definirea macroinstructiunii a decurs normal se aflseazi mesajul §
MACRO {nume macro) INSERAT

2. Nu este permisi utilizarea numelui macroinstructiunil In modelul ei de apel sau la
apel, ca parametru actual.

3. La Introducerea macroinstructiunilor nu se face nici un control sintactic sau seman-
tic, din punct de vedere al limbajului de manipulare, asupra elementelor modelului de ex-
pandare.

4. Nu sint permise doud macroinstructiuni cu acelasi nume.

5. Dupd modificarea unei macroinstructiuni in domeniul PRG (prinstergere si inserare
«u acelagi nume), programele sursi sau macroinstructiunile care o apeleazi vor beneficia de

noua variantd, dar programele precompilate introduse in domeniul PRG Inaintea modificiril,
wor contine in continuare varianta veche.

i ) . . .
{ Exemple de macroinstrucgiuni]

Exemplele urmitoare vor utiliza structura definiti in Anexa E. Pe aceasti
structurd vom defini urmitoarele macroinstructiuni :

1D1.
:DEFMAC lista-personalului din atelierul : secgia:
:EXP nume DE TOUT personal-atelier DE UN atelier :1:
DE UNE sectie :2:
:FDEF?

S-a definit macroinstructiunea lista-personalului ce are doi parametri (numirul
atelierului i numiarul sectiei), iar ca separatori de apel sint utilizate sirurile de carac-
tere : din, atelierul, sectia.

012.
:DEFMAC anga]ati-cu-copii :
:EXP TOUT angajat AYANT EXISTE UN copil :1:;
:FDEF?

Se defineste macroinstructiunea cu numele angajati-cu-copii ce utilizeazi un
singur parametru. Modelul de apel nu contine separatori de apal.

D3.
:DEFMAC niscuti intre: si:
:EXP AYANT an-de-nastere )= :1: ET an-de-najtere (= :2:;
:FDEF?
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Macroinstructiunea definitd cu numele n3squti are doi.parametri, iar ca separa~
tori de apel se utilizeaza sirurile : intre, si.

D4.
:DEFMAC retrlbu;ia .
:EXP salariu DE UN angajat :1: ET nume=":2:";
:FDEF? ’

Numele macroinstructiunii este retributia ; are doi parametri si nu utilizeazk
separatori de apel.
Ds.
’ :DEFMAC tovarisului :

(EXP AYANT sex='B' ET functie==:1:"
:FDEF?

:DEFMAC tovarisel :
:EXP AYANT sex=="F’ ET functie=":1
:FDEF?

Macroinstructiunile cu numele tovardsului, tovardsei au un singur parametrw
jar modelul de apel nu contine separatori de apel. .

Dé.
:DEFMAC stabllic In:
:EXP AYANT PAS loc DE nagtere =":1";
:FDEF?

Macromstrucnunea stabilit are un singur parametru iar modelul de apel con-
tine ca separator sirul in.

D7.
:DEFMAC listeaza :
(EXP 1 :1:
:FDEF?
Macroinstructiunea listeazd are un singur parametru si modelul ei de apel nw
contine separatori.
Vom prezenta in continuare citeva exemple de apelare a acestor macroinstruc-
tiuni, precum si expandirile lor.

Al.
I nume DE TOUT angajat stabilit in CONSTANTA ?

Macroinstructiunea stabilit va fi inlocuitd cu modelul ei de expandare in care
parametrul utilizat va fi actualizat cu valoarea CONSTANTA.

| nume DE TOUT angajJat AYANT PAS loc DE nastere="CONSTANTA’ ; y
listeazd lista-personalulul din atelierul 5 secgia 2?

Macroinstructiunea listeazd are ca parametru un nume de macroinstructiune
(lista-personalului). In cazul imbricirii macromstructlumlor separatorii de apel:
din, atelierul, sectia gi parametrii cu valoarea 5 si 2 se considera apartinind macro-
instructiunii de nivelul cel mai scdzut (lista-personalului). Expandarea acestei. cererd
este urmdtoarea :

A3 I nume DE TOUT personal-atelier DE UN atelier 5 DE UNE secgle 2.7

listeazd recribugia tovardsuluj jnginer JIONESCU ?
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In acest exemplu se scoate in evidentd mai bine mecanismul de stivi utilizat
in expandarea macroinstructiunilor imbricate.

Parametrii macrcinstructiunii retributia sint macroinstructiunea tovardsului
si sirul de caractere IONESCU. Parametrul pentru macroinstructiunea tovarisului
este sirul de caractere inginer. Expandarea cererii va fi urmitoarea :

4 salariu DE UN angajat AYANT sex<'B’ ET functie='inginer’
ET nume="IONESCU"?

A4, o .
listeazd ‘angajagi-cu-copll niscugi fntre 1970 5i 19762

Macroinstructiunea angajati-cu-copii are ca parametru macroinstructiunea
niscuti ; aceasta din urmi contine parametrii 1970, 1976 separati de numele macro-
instructiunii i Intre ei, de doi separatori de apel (intre, $i).

Expandarca acestor macroinstructiuni este urmitoarea :

1 TOUT angajat AYANT EXISTE UN copil AYANT an-de-nqtera Y==1970
ET an-de-nastere (=1976!

In incheiere vom prezenta un exemplu de macroinstructiune ce conine o sec-
ventd de comenzi ale limbajulul de manipulare care calculeazd si afiseazd virsta medie
a angajatilor.

:DEFMAC virsta-medle-a-angajagilor ( = :::: 1) In:
(EXP

M :1:==:8

M 2:=0

M :3:=0

POUR TOUT angajat :5:
M :6:==data DE nagtere DE :5:
M :7: (12):6 (7 8)

M 4iae:

M :4:-:1: — 4

M 33 - 4

M 2122 4 1

FIN

M 3=:3: | 2

| (3 20) "VIRSTA MEDIE IN 8: ='
+13) 3

E RIRE

:FDEF !
Anelarea se face in felul urmdtor :

virsta-medie-a-angajatilor (Y1 Y2 Y3 Y4 X1 Z1 Z2) tn 841

iar expandarea este urmdtoarea :

M Y1=84

M Y2=0

M Y30

POUR TOUT angajat X1

M Z1=data DE pastere DE X1
M Z2 (1 2)=2Z1 (78 MY4i=22
M Y4e=Y1 — Y4

M Y3=Y3 4 Y4

M Y2=Y2 4 1

FIN

M Yi=Y3 | Y2

1 (3 20) "VIRSTA MEDIE IN 84 ='
I(('+1 3) 3

ECRIRE !
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Introducerea programelor precompilate in baza de date
Notiunea de program precompilat

Programele precompllate reprezintd secvente ale limbajului de manipulare
organizate ca subprograme ce pot fi apelate prin instructiunea EXEC. Sint utilizate
n cazul secventelor mari ale limbajului de manipulare ce Tndeplinesc o anumiti func-
tiune §i sint apelate de un numdr mare de ori, cu modificdri mici. .

‘Definirea §i inserarea programelor precompilate

Se face cu urmitoarea sintaxi:

:DEFPRO nume program :EXP corp precompilat ? :FDEF?

unde : L -

—:DEFPRO — este cuvint cheie ce indicid definirea unui program pre-
compilat.

— nume program — este un sir de maximum. 30 de caractere (litere, cifre g§
’—') din care primul trebuie s3 fie obligatoriu litera.
Restrictiile sint aceleasi ca la nume macro.

— :EXP, :FDEF — cuvinte cheie cu aceeasi semnificatie ca la definirea macro-
instructiunilor.

— corp precompilat  — reprezintd secventa limbajului de manipulare ce reali-

zeazd functiunea doritd. Este obligatoriu ca corpul pra-
compilatului s fie urmat de caracterul °1”.

Observagii importante

1. La Inserarea programelor precompilate se face analiza sintactici §i semanticd a cor-
pului programulul. Daca nu s-au detectat erori §i inserarea a decurs normal se tipireste mesajul :

PROGRAM (nume program);INSERAT]:

2. In baza de date se insereazi doar codul interinediar al programului, gestiunea tex-
tului sursd revenind utilizatorului.

3. In aceastd yersiune nu sint permise modificiri ale contextului pentru programets
precompilate. : :

4. Macroinstructiunile sint tratate ca siruri de caractere i din acest motiv ele pot fi
inserate oriunde in cadrul unel pagini din domeniul PRG, spre deosebire de programele pre-
compilate care se insereazd totdeauna aliniate la inceput de pagind. Din aceasta cauzd pentru a
evita pierderea de spatiu virtual si fizic se recomanda ca la inserare si se grupeze macroinstruc-
tiunile separat de programele precompilate.

5. Nu sint permise doud programe precompilate cu acelasi nume.

6. Nu sint permise nume de macroinstructiuni sau de programe precompilate identice
cu numele caracteristicilor din structura.

7. Dupd modificarea unui program precompilat in domeniul PRG (prin stergere si
introducere cu acelasi nume), toate programele precompilate si macroinstructiunile car= il
apeleazd, introduse in domeniul PRG inaintea modificirii, vor beneficia de noua varianti.

8. Ca o misurd suplimentard de securitate, programul bibliotecar initiazd automat la
Inceputul si la sfirsitul unei catalogiri, o cerere de creare a unui punct de securitate. Cind



4. PROGRAMUL BIBLIOTECAR" - N

conditlile specificate la deschiderea sesiunii sint indeplinite, se.creeazd punctul de securitate.

In caz de incident, folosind utilitarul RSS, se poate restaura domeniul PRG In ultimul punct
de securitate.

Dupa restauraré trebuie ceruts lista macrouritor i a precompilatelor cataiogate, pentru
a vedea careeste wltimul macro sau precompilat introdus in domeniul PRG. Reluarea ‘catilo-
girii se face de la ultimul macro sau program Introdus.

In cazul lucrului firA fisier de securltate, cererea de crearea punctuluu de securitate este
inefectiva.

Stergerea macroinstructiunilor

.. Stergerea din baza de date a unei macrainstructiuni se face cu urmitoarea
comandi : '

:SUPMAC nume macro?

unde :
— SUPMAC  — este cuvintul cheie indicind comanda de stergere,
-- nume macro — are semnificatia cunoscutd.

Prin aceastd comandi se sterge numele macroinstrucﬁunii din domeniul DIC
iar forma intermediard din domeniul PRG se invalideazi. In urma stergerii nu se
élibereazs spatiul virtual dar se poate elibera in anumite situatn spatml flz:c

Daci stergerea a decurs normal este tiparit mesajul :

MACRO (nume macro) STERS
Stergerea programelor precompilate
Stergerea unui program precompilat din baza de date se face cu urmitoarea

<omandi :

:SUPPRO nume program ?

unde :
— :SUPPRO — este cuvintul cheie ce indicd comanda de stergere.
— nume program — are semnificatia cunoscuta.

In urma acestei comenzi se sterge numele precompilatului din domeniul DIC
i codul intermediar din domeniul PRG. Prin stergere nu se elibereazd spatiul virtual
¢i doar spatiul fizic ocupat de program.

Comentariu

Dat flind ca spatiul virtual nu se elibereazi in urma stergerilor de macroinstructiuni si
programe precompilate se poate ajunge, prin Inserdri si stergeri repetate, la situatia de satu-
rare a spatiului virtual. In acest caz se recomandi folosirea utilitarulul de salvare-restaurare
care are ca functiune §i compactarea domeniilor salvate.



92 VI. MANUAL DE UTILIZARE SOCRATE-MINI

Listarea macrodefinitiilor

Aceastd functie realizeazi listarea numelor tuturor macroinstructiunilor dir
baza de date impreund cu informatii prwmd Iunglmea (in caractere) §i data inserdrib
lor (an, lung, zi, ord, minut).

Sintaxa comenzii de listare este :

:LISMAC 1

Listarea programelor precompilate

Se realizeaz3 listarea numelor tuturor programelor precompilate din baza de
date §i informatii cu privire la lungime (in numdr de pagini de 500 octeti) si data inse-
rdrii (an, lung, zi, ord, minut).

Sintaxa comenzii este urmaitoarea :

:LISPRO ?

Listarea completd

Oferd informatiile cumulate de la listarea macroinstructiunilor si a progra-
melor precompilate precum si informatii cu caracter generai ca :

— data credrii bibliotecii;

— data ultimei inserdri; »

~ numirul total de macroinstructiuni existente in bazd ;

— numirul total de programe precompilate existente in bazd ;

Sintaxa acestei comenzi este :
:LISALL?

5. INTERFETE DE COMUNICARE CU ALTE LIMBAIJE

(Cu exemple de programe SOCRATE, COBOL,
FORTRAN, PASCAL, BASIC)

Necesitate, obiective

Limbajul de manipulare SOCRATE a fost conceput in special pentru prelucriri
organizate in mod conversajional, aceastd caracteristicd impunind necesitatea unuia
sau mai multor tipuri de acces care sd permitd, suplimentar, prelucriri greu de
realizat Tn mod conversational datoritd fie duratei prelucririi, fie volumului de
Informatii in intrare/iesire, fie provenientei sau destinatiei lor.



8. INTERFETE DE COMUNICARE CU ALTE LIMBAJE 93

Pe de altd parte chiar in timpul unei prelucriri in mod conversational se poate:
Ivi necesitatea rezolvarii unor probleme care si se solutioneze mult mai facil intr-un
alt limbaj de programare.

In acelasi timp s-a considerat utild asigurarea unei posibilitsti de comunicare
din interiorul unui program SOCRATE cu interpreterul liniilor de comandi (CL!) —
In cazul sistemelor compatibile RSX-11M(MCR...)— pentru a oferi o noud fereastra
spre sistemul de operare.

Sintetizind cele de mai sus s-au realizat urmitoarele trei lnterfete.

— Interfata care permite apelarea unor subprograme SOCRATE catalogate
din limbajele evoluate care respectd conventia RSX-11M privitor la parametrii de apel
al unui subprogram (in RS adresa tabelei parametrilor de acces) COBOL, FORTRAN,
PASCAL, BASIC-PLUS-2, MAC etc.

— Interfata care permite apelarea unui subprogram scris intr-un limbaj ce
respectd conditiile de la punctul anterior, din interiorul unui program de cerert
SOCRATE.

— Interfata cu interpreterul liniilor de comandd (MCR...) al sistemului de
cperare.

Interfafa Limbaje evoluate — SOCRATE-MINI

Este vorba pe de o parte de a defini prin intermediul unor primitive analoage
celor de gestiune a fisierelor clasice un acces logic la baza de date, (aceste primitive
trebuie si permitd accesul la toate caracteristicile elementare ale bazei urmind
orice relatie definitd prin structurd), pe de alts parte de a defini o metod3 de acces
usor de utilizat din limbajele evoluate COBOL, FORTRAN, PASCAL, BASIC-PLUS-2
sau din MAC.

In continuare vom prezenta exemple de subprograme SOCRATE-MINI apelate
din COBOL si FORTRAN, PASCAL si BASIC considerind ca apelarea din celelalte
limbaje se va putea intelege destul de usor avind exemplele de plecare din
COBOL s5i FORTRAN.

Lucrul cu o bazd de date de tip SOCRATE-MINI efectuat prin intermediul
unui limbaj evoluat se desfisoara respectindu-se toate conditiile si facilitatile lucrulu;
autonom :

— este necesard, anterior prelucrdrii, deschiderea sesiunii de citre LGl si
inchiderea ei dupd terminarea prelucririi de citre LGO (lucru posibil de efectuat
atit in mod independent de program, cit si din programul scris in limbaj evoluat,
prin interfata cu MCR..));

— sint verificate drepturile de acces ale utilizatorului ;

— dacd subprogramele SOCRATE au instructiuni specifice creerii punctelor
de reluare, iar sesiunea a fost deschisd cu fisier de securitate se creazi puncte de re-
luare pe parcursul prelucrarii;

— programele scrise in limbaje evoluate pot fi abordate numai cu ABS (este
interzisd utilizarea comenzii ABO pentru programe cu interfata SOCRATE) ;

— modificdrile de structurd ale bazei sau recatalogarea subprogramului SO-
CRATE nu necesitd reeditarea de legdturi pentru programul scris in limbaj evoluat ;

— pe intreg parcursul prelucrarii (intre deschiderea accesului la baza de date —
SOPEN — si inchiderea accesului la baza de date — SCLOSE) variabilele X;, Y,.
Z;, W, sint globale.
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~-: Prifhitivele de legdturd cu bara' de’ date < " ¢

Deschlderea bazei de date
‘Primitiva de deschidere a bazei de date asigurd’ apefarea mterfe,el cu ‘baza de
‘date, verificarea drepturilor de acces la bazi, a faptulii dac seslunea SOCRATE-
MIN) este deschisd, extinzind procesorul cu dimensiunile zonélor de buffere atilic
zator necesare si punind pe nedefinit varlabilele X,, Y,, Z,, W,.
"~ A nu se confunda aceastd functiuhe cu deschiderea sestunii SOCRATE _care
trebuie ficutd anterior el prin intermediul utilitarului LGI.
" Tn limbajul COBOL deschiderea bazei de date se face astfel :.
CALL, SOPEN“ USING Art-open cod-eroare
unde

77 COD-EROARE PIC ©9(4) COMP.
01 ART-OPEN.

02 DSB PIC 9(4) COMP.

02 DSR PIC 9(4) COMP.

02 LNGMAX PIC 9(4) COMP.

02 NUME-PROCESOR PIC X(4).

DSB  — dimensiunea bufferelor fisierelor utilizator (analog Switch DSB de la apelarea
procesorului SOC) ;

DSR — dimensiunea bufferelor de date utlhzator (analog Switch DSR de la apelarea
procesorului SOC) ;

LNGMAX — dimensiunea maximi a unui buffer de date de legiturs
o intre limbaj si SOCRATE ;
NUME-PROCESOR — Numele procesorului ce asiguri interfata ¢y baza de
date.

Daci utilizatorul are UIC privilegiat iar pe discul LB: al sistemului se afli in
UIC-ul [1,55] procesorul LES atunci nu mai este necesard comunicarea numelui pro-
cesorului de interfata Tn cimpul respectiv mutindu-se LOW-VALUE (zero binar).

In acest caz primitiva instaleaz ea procesorul LES dindu-f numele :

LESnn nn — nr terminalului Tl: utilizator.

- Daci utilizatorul nu este privilegiat sau procesorul LES nu se afli pe LB: [1.55].
este necesard instalarea sa anterioard si in acest caz NUME-PROCESOR se muti
anterior apeldrii primitivei numele atribuit la instalare (...LES valoare implicits).

Din FORTRAN deschiderea unei baze de date se face astfel:

CALL SOPEN (Dsb coderr)
Anterior sint necesare urmitoarele declaratii:
INTEGER CODERR
INTEGER DSB, DSR, LNGMAX, NUMPRO(3)
COMMON JSOCBUF| DSB, DSR, LNGMAX, NUMPRO
DSB, DSR, LNGMAX avind aceeasi semnificatie cu cimpurile similare din CO8OL :
— CODERR este analog cu COD-EROARE
— NUMPRO este analog cu NUME-PROCESOR

Instructiunea COMMON s-a folosit doar pentru a asigura aranjarea datelor
in memorie in ordinea doritd. Pentru alte limbaje apelul se va face conform sintaxei
limbajului respectiv, avind griji ca datele DSB, DSR, LNGMAX, NUME-PROCESOR
s3 ocupe o zoni de memorie contiguui iar DSB, DSR, LNGMAX, COD-EROARE
sd fie de tip binar pe un cuvint.



8. INTERFETE DE COMUNICARE CU ALTE LIMBAJE 95

Accesul la baza de. date.

Primitiva de acces la baza de date permite :

— apelarea unui subprogram SOCRATE catalogat anterior in baza de date ;
— transmiterea citre acesta a unui buffer de date care va fi dus In BUFFER 10,
aare -este bufferul de legaturd cu alte limbaje ;-
.— retransmiterea rezultatelor prelucrarii; obtinute prin apelarea subprogra-
mului SOCRATE, programului apelant.
Apelul din COBOL al primitivei se face astfel :
CALL ..SGBD* USING Art-SGBD Cod-eroare
unde :
77 COD-EROARE PIC S9(4) COMP.
01 ART-SGBD. v
02 NUME-PRECOMPILAT PIC X(24).
02 LUNG-BUFFER PIC 9(4) COMP.
02 BUFFER- DATE

— COD- EROARE are aceeasi semnificatie ca la primitiva SOPEN :

-~ NUME-PRECOMPILAT — numele subprogramului SOCRATE de apelat avind
cel mult 24 de caractere RADIX-50 ;-

— LUNG-BUFFER — Jungimea bufferului de date atasat precompilitului,
acest numar trebuie sd se dividi la 26 si sd.fie mai
mic sau egal cu LNGMAX de la primitiva SOPEN ;
dacd este O inseamn3 cd nu atasdm nici un buffer de
legdturd intre programul apelant si subprogramul
SOCRATE ;

— BUFFER-DATE —~ este bufferul de date de legaturs cu subprogramul

. SOCRATE, tipurile de date posibil 'de introdus 1n
acest buffer sint DISPLAY si COMP.
Apelul in FORTRAN al primitivei va avea urmitoarea forma :
CALL SGBD (Nmprec, Coderr)
Anterior sint necesare urmitoarele declaratii:

INTEGER CODERR -

INTEGER NMPREC (12), LNGBFD

COMMON [SOCBUF/NMPREC, LNGBFD, Date-din-bufferul-de-date

unde :

— CODERR este analog COD-EROARE de la apelarea din COBOL a primitivei;
~ NMPREC — similar lui NUME-PRECOMPILAT ;
— LNGBFD — similar lui LUNG-BUFFER ;

— Date-din-bufferul-de-date fiind datele elementare.
‘Tipurile de date posibil de introdus in bufferul de interfad cu subprogramul
SOCRATE sint :
— INTEGER#2
— INTEGERs4
INTEGER«8

Ca fisier de iegire pentru subprogramul SOCRATE este considerat Tl:-ul
utilizatorului.
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Varlabilele Xy, Yy, Z,, W, sint variabile globale tntre deschiderea si inchiderea
‘bazei.

Pentru a transmite valori ale variabilelor Yy, Z,; W programulut apelant este
necesard mutarea lor Tn cimpuri din bufferul de interfatd.

Declaratia COMMON are- acelasi rol ca si la primitiva anterioari.

Subprogramele SOCRATE apelabile din programe scrise in alte limbaje sint
.programe precompilate obisnuite catalogate cu procesorul MGS care folosesc ca
buffer de interfata BUFFER 10 pe care nu au voie s3- elibereze pe parcursul executlei
lor.

Este decl necesar sX contind o instructiune :
M X, = FORMAL Buff-date DANS BUFFER 10
si nu poate contine instructiuni de forma:
M X, = U sau D X;, X, fiind X-ul atribuit lui BUFFER 10.

Observatle *

Dacd nu este necesard existenta unui bufier de legituri, atunci aceste ultime indicatli
~devin firi oblect. ’

Inchiderea barei de date

Primitiva de Inchidere a bazei de date asigur¥ terminarea normali a proceso-
Tuiui de interfatd cu baza de date.

Apelul din COBOL este:
CALL ,SCLOSE* USING COD-EROARE
din FORTRAN apelul are forma:
CALL SCLOSE (CODERR)
COD-EROARE §i CODERR avind forma si semnificatia de la celelalte primitive.

Tratarea erorilor

Codurile de eroare furnizate tn COD-EROARE sau CODERR in urma apelutui
wneia din primitive sint urmitoarele :
1 — cperatia s-a desfisurat cu succes:
2 — eroare gravi detectatd de procesorul de interfatd ;
4 — procesorul de interfad s-a terminat anormal datoriti unel erori sistem sau
abortarii lui;
— eroare la transmiterea de parametri citre primitiva ;
— procesorul de interfajd nu poate fi apelat
nume procesor eronat
— nu s-a putut asigura trimiterea informatiilor de la programul apelant a proce-
sorul de interfat
9 — nu s-a putut asigura trimiterea informatiilor de la procesorul de interfatd la
programul apelant
10 — lungime buffer de date eronati
11 — nu s-a putut dezinstala procesorul de interfat3
12 — apel dupd Inchiderea bazei de date sau inainte de deschiderea bazei de date
13 — nu se poate conecta procesorul de interfatd cu programul apelant
74 — fin subprogramul SOCRATE apelat a fost eliberat BUFFER 10

WS
|
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in afari de aceste coduri de eroare sint furnizate codurile de eroare tip SO-
CRATE (vezi Anexa A din Manualul de utilizare) avind insd valoare negativa.

Erorile recuperabile la apelul primitivei SGBD pot fi tratate in interiorul
subprogramului SOCRATE de citre utilizator.

Procesorul nu opreste in mod automat programul la intflnirea unei erori
recuperabile si furnizeazd programul apelant doar codul ultimei erori detectate pe
parcursul prelucrdrii subprogramului.

Primitiva de legatura cu interpreterul liniilor de comanda

Pentru a miri posibilititile de prelucrare din interiorul unor programe evo-
luate se oferd utilizatorilor o primitivd care permite transmiterea unei linii de co-
mandi citre MCR. .., asteptarea executdrii prelucrdrii cerute si comunicarea citre
programul apelant dacd tranzactia s-a terminat corect.

Apelul primitivei din COBOL are forma :
CALL ,MCR* USING linie-comandd cod-eroare

unde :
77 COD-EROARE PIC 59999 COMP.
77 LINIE-COMANDA PIC X(80).

iar apelul din FORTRAN are forma :
CALL MCR(LINCMD, CODERR)|

Dupd executia functiunii cerute in linia de comanda se furnizeaza in COD-
EROARE (COD-ERR) urmitoarele coduri de eroare :

0 — avertisment eroare negravd in executia functiunii

1 — executarea cu succes a functiunii

2 — eroare gravd detectatd in timpul executiei functiunii

4 — s-a abortat sau s-a terminat cu o eroare sistem functiunea cerutd

- [fExemple de programe care folosesc interfata cu SOCRATE

Programele, atit cel scris in COBOL cit sicele scris in FORTRAN, PASCAL,
BASIC citesc un fisier de date si incarcd datele in baza de date.

Dupi terminarea incircidrii se executd un subprogram SOCRATE care afiseazd
fa T!: numdrul angajatilor Tncdrcati si repune baza de date in starea anterioard ape-
lului, -

Vor fi deci doud programe SOCRATE : INCARC-UN-ANGAJAT si AFISARE

:DEFPRO iNCARC-UN-ANGA|AT

EXP

M X1 = FORMAL F-ANGAJAT-1 DANS BUFFER 10

SI Y1=U ALORS M Y1=1 SINON M Y1=Y1+1 FIN

G UN ANGAJAT X2 Y1

M NUME DE X2=NUME DE X1

M FUNCTIE DE X2=FUNCTIE DE X1

M SEX DE X2=SEX DE X1 ..

S| STARE-CIVILA DE X1='C’ ALORS M STARE-CIVILA DE X2="CASATORIT’

7 = Practica bazelor de date, vol. Il = cd. 151
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SINON
S| STARE-CIVILA DE X1='N' ALORS M STARE-CIVILA DE X2='NECASATORIT’
SINON

SI STARE-CIVILA DE X1="D’ ALORS M STARE-CIVILA DE X2='DIVORTAT’
SINON M STARE-CIVILA DE X2='VADUV’
FIN
FIN
FIN

M STARE-POLITICA DE X2=STARE-POLITICA DE X1

M TALIE DE X2 = TALIE DE X1

M SALARIU DE X2 = SALARIU DE X1

M MARCA DE X2 = MARCA DE X1

M RATE-SPORUR! DE X2=RATE-SPORUR| DE X1

SI FUNCTIE DE X2 ='ECONOMIST’ OU FUNCTIE DE X2 = 'CONTABIL" ALORS
G UN TESA = X2

FIN

M BINAR DE X1 = TALIE DE X2
?

:FDEF?

:DEFPRO AFISARE

:EXP 3

I (1) '"NUMAR ANGAJATI="1 (+0) Y1 ECRIRE
SE TOUT TESA

S TOUT ANGAJAT?

:FDEF?

Exemplu de program apelant scris in COBOL

IDENTIFICATION DIVISION.

PROGRAM-ID. [INCARC.

ENVIRONMENT DIVISION.

CONFIGURATION SECTION.

INPUT-OUTPUT SECTION.

FILE-CONTROL. .
SELECT FANGAJAT1 ASSIGN TO ,SY:[1,100]FANGAJAT1.DAT".

DATA DIVISION.

FILE SECTION.

FD FANGAJAT1 LABEL RECORD STANDARD.

01 ART-ANGAJAT PIC X(80).

WORKING-STORAGE SECTION.

77 COD-EROARE PIC S9(4) COMP.

77 COD-ER-AF PIC +9(4).

77 BINAR-AF PIC +(6).99.

01 ART-OPEN.

02 DsSB PIC 9(4) COMP VALUE 0.
02 DSR PIC 9(4) COMP VALUE 104.
02 LNGMAX PIC 9(4) COMP VALUE 104.
02 NUME-PROCESOR PIC X(6) VALUE LOW-VALUE.
01 ART-SGBD.
02 NUME-PRECOMPILAT PIC X(24) VALUE ,INCARC-UN-ANGAJAT".
02 LUNG-BUFFER PIC 9(4) COMP VALUE 104.
02 BUFFER-DATE.

03 NUME PIC X(30)

03 MARCA PIC 9(4).

03 FUNCTIE PIC X(10).

03 SEX PIC X. .

03 STARE-POLITICA PIC XXX.
03 STARE-CIVILA PIC X.

03 TALIE PIC 99V99.

03 SALARIU PIC 9(4).
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99

03 RATE-SPORURI PIC 9(4).
03 FILLER PIC X(15).
03 BINAR PIC 9(6)V99 COMP.
03 FILLER PIC X(24).
01 LINIE-COMANDA PIC X(80) VALUE ,PIP [FR".
PROCEDURE DIVISION.
AO0.
CALL .SOPEN" USING ART-OPEN COD-EROARE
IF COD-EROARE NOT =1 GO TO A3.
OPEN INPUT FANGAJATI1.
At
READ FANGAJAT1 AT END GO TO A2.
MOVE ART-ANGAJAT TO BUFFER-DATE
IF NUME = ,EOF" GO TO Af.
CALL .SGBD" USING ART-SGBD COD-EROARE
IF COD-EROARE NOT =1 GO TO A3.
MOVE BINAR TO BINAR-AF
DISPLAY NUME ,, “ BINAR-AF GO TO Al.
A2.
CLOSE FANGAJAT1
MOVE , AFISAREY TO NUME-PRECOMPILAT
MOVE 0 TO LUNG-BUFFER
CALL ,SGBD" USING ART-SGBD COD-EROARE
IF COD-EROARE NOT =1 GO TO A3.
CALL ,SCLOSE" USING COD-EROARE
IF COD-EROARE =1 GO TO A4.
A3,
MOVE COD-EROARE TO COD-ER-AF
DISPLAY ,COD-ERR" COD-ER-AF.
A4,
CALL ,MCR" USING LINIE-COMANDA COD-EROARE
STOP RUN.

Exemplu de program apelant scris in FORTRAN

INTEGER NMPRE1(12),NMPRE2(12)

NTEGER LINCMD(40), CODERR

INTEGER DSB,DSR, LNGMAX, NUMPRO(3)

INTEGER NMPREC(12), LNGBFD, NUME(15), FUNCT(5)
INTEGER+4 MARCA, FILER(6), BINAR

LOGICAL#1 SEX, STAPOL(3), FILER1(15), STACIV
LOGICAL#1 TALIE(4), SALAR(4), RATESP(4)

COMMON [SOCBUF/DSB, DSR, LNGMAX, NUMPRO
COMMON [SOCBUF/NMPREC, LNGBFD

COMMON [SOCBUF/NUME, MARCA, FUNCT, SEX, STAPOL, STACIV, TALIE

COMMON [SOCBUF|SALAR, RATESP, FILER1, BINAR, FILER2
DATA NMPRE1['IN’,’CA’,,’RC’,"—U’,'N—",AN’,"GA""JA",'T’|
*" I" '.' 1 l
DATA LINCMDI’PI"'P 1" IF'.IR' , "' I" "‘ 1'7 ’

*

*

*- ':v ':’ !:' ):! ':7 ':l ) ':
DATA NMPRE2['AF’IS'AR'E ) ') ) °)
*: v AR LR A

DSB=0

DSR=104

LNGMAX =104

LNGBFD=104

NUMPRO(1)=0
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CALL SOPEN(DSB,CODERR)
IF(CODERR.NE.1)GOTO 10
DO 2, I=1, 12

2 NMPREC(I)=NMPRE1(I)

3 READ(1, 1,END=4)NUME, MARCA,FUNCT,SEX,STAPOL,STACIV,TALIE,SALAR,
«RATESP,FILERT,BINAR

1 FORMAT(15A2,A4,5A2,32A1,14)
CALL SGBD(NMPREC,CODERR)
IF(CODERR.NE.1)GO TO 10
WRITE(S,6)NUME,BINAR

6 FORMAT (* *,15A2,18)
GOTO 3

4-DO 5,1=1,12

5 NMPREC(l)=NMPRE2(l)
LNGBFD=0
CALL SGBD(NMPREC,CODERR)
IF(CODERR.NE.1)GOTO 10
CALL SCLOSE(CODERR)
IF(CODERR.EQ.1)GOTO 20

10 WRITE(S, 7)CODERR

7 FORMAT (' COD-ERR=", [4)

20 CALL MCR(LINCMD,CODERR)
STOP
END

Exemplu de program apelant scris in PASCAL

Program Incarc;

Type
Tip-buffer-d<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>